


Sei t  dem Beg inn  vor  s ieben Jahren l iegen e in ige  Upgra -
des  h in ter  Next  Leve l ,  in  Jahresschr i tten  geht  es  rasant 
voran :  Nach dre i  Jahren  Leve l  I  in  Kö ln  und wei te ren 
dre i  Jahren  Leve l  I I  in  Dor tmund s t a r te t  je tz t  Next  Le -
ve l  a ls  Fest iva l  –  in  Düsse ldor f !  E in  e inmal iges  Fest iva l , 
zwei fe l los :  Kunst  und Ku l tu r,  B i ldung und W i r tschaft , 
e inz igar t ig  in  der  deutschen Fest iva l l andschaft  denken 
wi r  h ie r  zusammen,  machen Verb indungen und Beson-
derhe i ten  s ichtbar  und schaffen  re i fe  Kunst -Er lebn isse , 
junge B i ldungs -Er fahrungen und marktbezogene W i r t -
schafts -E inb l i cke ,  das  a l les  mi t  v ie l  Raum zum Se lber-
machen.  Mögl ich  wi rd  das  durch  e in  bemerkenswertes 
Netzwerk  mi t  Par tnerschaften  von Düsse ldor f  und Kö ln 
b is  in  d ie  N ieder lande und nach Ber l in .  A l len  Par tnern 
des  St ädtenetzwerks  NRW KULTURsekret a r ia t  g i l t  der 
Dank ,  vor  a l lem den be iden Min is ter ien  fü r  Jugend und 
W i r tschaft ,  aber  auch dem Ku l tu rmin is ter ium,  der  St adt 
Düsse ldor f  und ganz  besonders  dem Veranst a l tungspar t -
ner  NRW-Forum! Und je tz t :  Sp ie len  wi r,  dass  es  leve l t !

Dr.  Chr is t i an  Esch
NRW KULTURsekret a r ia t

LET’S  LEVEL!  (ﾉ´ヮ´)ﾉ *
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DONNERSTAG /  3 .11.2016



19 — 24:0 0 /  EG »  MAIN STAGE
ERöFFNUNG:  NExT LEVEL 2016 – 
FESTIVAL FOR GAMES

Ala in  B ieber  (NRW-Forum Düsse ldor f ) ,  Dr.  Chr is t i an 
Esch (NRW KULTURsekret a r ia t ) ,  Thomas Ge ise l  (Lan -
deshauptst adt  Düsse ldor f ) ,  Kar l -Uwe Bütof  (Min is ter i -
um für  W i r tschaft ,  Energ ie ,  Indust r ie ,  Mi tte ls t and und 
Handwerk  des  Landes NRW)
 
Nach der  Begrüßungsrunde der  Veranst a l te r  wi rd  das 
Fest iva l  e röffnet :  D ie  Ausste l lung ENIAROF,  der  An-
t iüber wachungsappara t  p lp lp l .p l_scrut iny  oder  Tape Ar t 
von  Sebast ian  Ka l i t zk i  (BARTOTAINMENT)  können be -
s t aunt  und Sp ie ls t a t ionen ausprob ie r t  werden.  Abge-
rundet  wi rd  d ie  Fest iva le röffnung durch  e in  DJ -Set  von 
Tob ias  Thomas.  Welcome to  Next  Leve l !



 (づ￣ x￣)づ 

FREITAG /  4 .11.2016



ANGEBOTE FüR SChULKLASSEN

Der  Sp ie le ra tgeber-NRW, e in  Pro jekt  der  Fachste l le  fü r 
Jugendmedienku l tu r  NRW, b ie tet  am Fre i t agmorgen je -
we i ls  d re i  kosten lose  Gruppenworkshops à  2  Stunden 
fü r  Schu lk lassen,  e inze lne  Schü lergruppen oder  AGs an . 
Nur  fü r  angemeldete  Gruppen.

9 —11:0 0 & 11—13:0 0 /  UG »  RONDELL CREATE

MAKE A Z INE − GAMESZINES FüR SChULKLASSEN

Dirk  Poerschke (LVR Medienzent rum)

here inspaz ie r t  in  d ie  Werkst a tt  fü r  Gamesz ines!  h ier 
können d ie  Te i lnehmenden e in  e igenes  Fanmagaz in 
(Fanz ine )  zu  Games und dem Next  Leve l  Fest iva l  e r-
s te l len .  Dabe i  werden s ie  se lbst  zu  Medienproduzenten 
und gest a l ten  das  Fanz ine  ganz  nach ih ren  Wünschen. 
Schne iden,  Ma len ,  Baste ln ,  Schre iben und Drucken –  in 
der  Werkst a tt  fü r  Gamesz ines  wi rd  es  k reat iv !

9 —11:0 0 & 11—13:0 0 /  OG »  S IDE STAGE CREATE

GAMES L IVE!  STORyTELLING FüR SChULKLASSEN

Horst  Poh lmann,  Mar ie theres  Waschk  (Akademie  der 
Ku l tu re l len  B i ldung des  Bundes und des  Landes NRW)

Im Workshop werden d ie  Te i lnehmenden zu  den Arch i -
tekten  v i r tue l l - rea le r  Sp ie lumgebungen,  e r f inden neue 
Gesch ichten  und Abenteuer  und prob ie ren  aus ,  ob  s ie  in 
e inem ana logen Shooter  bestehen würden.

9 —11:0 0 & 11—13:0 0 /  OG »  SüDFLüGEL CREATE

DIE  ROBOTERSChMIEDE FüR SChULKLASSEN

Markus  S indermann (Gecheckt!  –  Jugend,  Medien  & 
Fami l ie )

Sie  können ze ichnen,  fahren ,  l aufen ,  k r iechen,  putzen 
und zers tören :  Roboter!  D ie  Te i lnehmenden bauen s ie 
se lbst  aus  k le inen Motoren,  A l l t agsgegenst änden,  Tech-
n ikschrott  und a l lem,  was s ie  f inden.  Welche Funkt ion 
s ie  haben und wie  s ie  aussehen werden,  entsche iden 
d ie  Jugend l ichen. 



BILDUNG + GAMES + WIRTSChAFT 

Können b i ldungsre levante  Inha l te  adäquat  durch  Games 
vermi tte l t  werden und was so l l ten  Sp ie lemacher* innen 
h ie r  beachten?  Welchen Effekt  haben Gami f ica t ion  oder 
VR-App l ika t ionen auf  das  Nutzungsverha l ten  und wel -
ches  Marktpotenz ia l  s teckt  in  ihnen?  Welche c rossme-
d ia len  Kooperat ionen s ind  wi r tschaft l i ch  s innvo l l ?  Was 
müssen Gründer* innen beachten?  Und wie  lassen s ich 
gese l l schaft l i ch  re levante ,  lehrre iche und ku l tu r wissen-
schaft l i che  B i ldungs inha l te  von Games in  d ie  K inder- 
und Jugendarbe i t  in tegr ie ren?  Der  gemeinsame The-
menst rang der  Bere iche B i ldung + W i r tschaft  widmet 
s ich  d iesen und wei te ren  Fragen.

11 — 11:15 /  EG »  MAIN STAGE TALK

B ILDUNG + GAMES + WIRTSChAFT:  IMPULS

Wolfgang Schmi tz  (Aho i i i  Enter t a inment ) , 
Moderat ion :  Max v.  Ma lotk i  (WDR)

Dem Kö lner  Unternehmen Aho i i i  Enter t a inment  ge lang 
mi t  »F ie te«  e ine  to l le  und er fo lg re iche App-Ser ie  fü r 
K inder.  Doch wie  gründet  man überhaupt  e ine  F i rma? 
Und wie  gest a l te t  man pädagog isch  wer tvo l le  Sp ie le?

11:15 — 13:0 0 /  EG »  MAIN STAGE TALK 
B ILDUNG + GAMES + WIRTSChAFT:
PANEL & ExPERTENTISChE

T im Bruysten  (Med iades ign  Hochschu le ) ,  B i l a l  Chb ib 
(Bra inseed Factor y ) ,  Ma ike  Groen (Techn ische Hoch-
schu le  Kö ln ) ,  Chr is t i an  Huber ts  (Ku l tu r-  und Medienwis -
senschaft le r ) ,  An ja  P ie ls t i cker  (GMK) ,  Thomas Röss ig 
(F ly ing  Sheep) ,  Chr is to f  Schreckenberg  (Fe ldst ä rken) , 
André  J.  Spang (D ig i t a le  Gese l lschaft ,  Med ienkompe-
tenz  NRW),  Moderat ion :  Max.  v.  Ma lotk i  (WDR)

Den Auft akt  b i ldet  e ine  D iskuss ionsrunde,  in  der  Exper-
ten  aus  den Bere ichen B i ldung und W i r tschaft  Themen 
wie  Lernen mi t  Games,  Stud iogründung ,  Wege der  Pro -
jek t f inanz ie rung ,  o ffene K inder-  und Jugendarbe i t ,  ha -
tespeech in  Games,  Ku l tu r wissenschaften  und Games, 
Berufse inst ieg  und Gami f ica t ion  be leuchten.  In  zwei 
ha lbstünd igen T ischrunden s tehen d ie  Exper t* innen an 
insgesamt  acht  T ischen in terakt iv  fü r  Fragen und Ant -
wor ten  zur  Ver fügung .

11 :15  Pane l  »  12 :0 0  Exper tent ischrunde I  »
12:30   Exper tent ischrunde I I



13 —17:0 0 /  OG »  LOUNGE IM RONDELL CREATE

L IVE SCULPTING

Thomas Voge l  (Ub isoft  B lue  Byte )

Lead Character  Ar t i s t  Thomas Voge l  e r weckt  am B i ld -
sch i rm e inen V ideosp ie lcharakter  zum Leben.  D ie  Be-
sucher  können ihm dabe i  n icht  nur  über  d ie  Schu l te r 
schauen,  sondern  werden auch in  das  k reat ive  Schaffen 
e inbezogen.  Wünsche und spont ane Ideen aus  dem Pu-
b l i kum werden d i rekt  in  den Charakter  e ingearbe i te t .

14 —14:45 /  OG »  S IDE STAGE LEARN

MAThEMATIK FüR COMPUTERSPIEL-ENTWICKLER

Danie l  Ba ls ter  (Ub isoft  B lue  Byte )

Anhand v ie le r  Be isp ie le  ze ig t  Sen ior  Programmer  Dan ie l 
Ba ls ter,  w ie  und warum Mathemat ik  in  e inem modernen 
Computer-  &  V ideosp ie l  zum E insatz  kommt.  Doch ke ine 
Angst ,  es  geht  n icht  ums Formelpauken!  V ie lmehr  g ib t 
es  e ine  übers icht  über  d ie  versch iedenen Anwendungen 
von Mathemat ik  in  der  Gamesent wick lung –  so  wie  An-
regungen und Or ient ie rung be i  der  Vorbere i tung auf  den 
Berufswunsch »Programmierer«.

14 —15:30 /  EG »  MAIN STAGE TALK

B ILDUNG + GAMES + WIRTSChAFT:  RADICAL &
SERIOUS GAMES

Dr.  Jud i th  Ackermann (FH Potsdam) ,  Chr is t i an  Hu-
ber ts  (Ku l tu r-  und Medienwissenschaft le r ) ,  Manouchehr 
Shamsr i z i  (po l i t i scher  Ph i losoph,  Soz io loge) ,  Kathar ina 
T i l lmanns (TH Kö ln ) ,  Thors ten  Unger  (GAME Bundesver-
band) ,  Moderat ion :  Max.  v.  Ma lotk i  (WDR)

Die  dre i te i l ige  Sess ion  zum Thema Rad ica l  &  Ser ious 
Games be leuchtet  umfassend aus  wi r tschaft l i chen,  pä -
dagog ischen,  ku l tu re l len  und wissenschaft l i chen Pers -
pekt iven  den St and der  D inge.  Nach e inem kur zen Im-
pu ls  le i te t  e in  zusp i t zendes St re i tgespräch  zu  e inem 
fach l i ch  b re i t  besetz ten  Themenpane l  über.

14 :0 0  überb l i ck :  Impu lsvor t rag  »  14 :15 Batt le  Combat : 
D ie  Pros  und Cons im b i l a te ra len  Sch lagabt ausch » 
14 :35  Pane l :  Kont roverse  Pos i t ionen und Perspekt iven



16 —18:0 0 /  EG »  MAIN STAGE TALK

B ILDUNG + GAMES + WIRTSChAFT:  V IRTUAL REALITy

Peter  B ickhofe  (Co logne Game Lab) ,  Dr.  L inda  Bre i t -
l auch  (Un ivers i t ä t  Tr ie r ) ,  Ach im Fe l l  (Dear  Rea l i t y ) ,  Arne 
Ludwig  (Headt r ip ,  E rs ter  Bundesverband V i r tua l  Rea l i -
t y ) ,  Dr.  S tephan Schwinge ler  (ZKM |  Zent rum für  Kunst 
und Medientechno log ie  Kar ls ruhe) ,  Moderat ion :  Max v. 
Ma lotk i  (WDR)

Die  dre i te i l ige  Sess ion  zum Thema V i r tua l  Rea l i t y  be -
leuchtet  umfassend aus  wi r tschaft l i chen,  pädagog i -
schen,  ku l tu re l len  und wissenschaft l i chen Perspekt iven 
den St and der  D inge.  Nach e inem kur zen Impu ls  le i te t 
e in  zusp i t zendes St re i tgespräch  zu  e inem fach l i ch  b re i t 
besetz ten  Themenpane l  über.

16 :0 0  überb l i ck :  Impu lsvor t rag  »  16 :15 Batt le  Combat : 
D ie  Pros  und Cons im b i l a te ra len  Sch lagabt ausch » 
16 :35  Pane l :  Kont roverse  Pos i t ionen und Perspekt iven
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SAMSTAG /  5 .11.2016



11 — 14:0 0 /  OG »  MAIN STAGE LEARN

GAMING IN BIBLIOThEKEN IN NRW

Mark -Rob in  Horn  (Fachste l le  fü r  Öffent l i che  B ib l io the -
ken NRW be i  der  Bez i rks reg ie rung Düsse ldor f ) ,  Mar t in 
Kramer,  Bett ina  Schüren (Med iothek  Krefe ld ) ,  Lukas 
Ophe iden (St adtb ib l io thek  Minden) ,  Dan ie la  Verhoeven 
(Öffent l i che  Büchere i  Ge ldern ) ,  Sven ja  Isken,  Cordu la 
Nötze lmann,  Tracy  R iemer,  Jan  Scheurer  (S t adtb ib l io -
thek  Kö ln ) ,  Karo l ina  A lb r ich ,  Ma lou  Weiße (Fachste l le 
fü r  Jugendmedienku l tu r  NRW),  Moderat ion :  Dr.  S tephan 
Schwinge ler  (ZKM |  Zent rum für  Kunst  und Medientech-
no log ie  Kar ls ruhe) 

Bib l io theken veror ten  Games ebenso a ls  Kunst -  und Ku l -
tu rgut  wie  a ls  Best andte i l  e iner  Jugendku l tu r  oder  a ls 
Unterha l tungsmedium.  W ie  gehen s ie  mi t  d ieser  her-
ausforderung um und welchen Pro jekte  haben s ie  b isher 
in  d iesem Bere ich  rea l i s ie r t?  E in  B l i ck  h in ter  d ie  Rega le .

11 :0 0  E in le i tung »  11 :15  Mediothek  Krefe ld  »  11 :45 
St adtb ib l io thek  Minden »  12 :15  öffent l i che  B ib l io thek 
Ge ldern  »  12 :45  St adtb ib l io thek  Kö ln

11 — 18:0 0 /  OG »  SüDFLüGEL CREATE

DIGITALES LABORATORIUM

Markus  S indermann (Gecheckt!  –  Jugend,  Medien  &
Fami l ie )

Ein  Makerspace,  der  Angebote  fü r  K inder  und Jugend-
l i che  vom Roboterbau b is  h in  zum LED-Armband anb ie -
te t .  G le ichze i t ig  i s t  das  d ig i t a le  Laborator ium offen  fü r 
a l le ,  d ie  mi t  Techn ik  sp ie len  möchten und et was Neues 
ausprob ie ren  wol len .  E in fach  vorbe ikommen und mi tma-
chen!



13 —14:0 0 /  OG »  S IDE STAGE LEARN

GAME ART

Edgar  B i ttencour t ,  Thomas Voge l  (Ub isoft  B lue  Byte )

Exper ten  von B lue  Byte  er läutern ,  wie  e iner  in te rakt iven 
Wel t  und ih rer  Gesch ichte  v isue l l  Leben e ingehaucht 
wi rd ,  von  ers ten  Sk izzen auf  dem Pap ier  b is  zum d ig i -
t a len  Endprodukt .  Was bedeutet  Kunst  in  der  Sp ie lepro -
dukt ion  überhaupt?  h ier fü r  wer fen  s ie  e inen B l ick  h in ter 
d ie  Ku l i ssen und s te l len  untersch ied l i che  Schwerpunkte 
der  Game Ar t is ts  in  der  Sp ie leent wick lung vor.

14—17:0 0 /  OG »  LOUNGE IM RONDELL CREATE

L IVE SCULPTING

Thomas Voge l  (Ub isoft  B lue  Byte )

Thomas Voge l  e r weckt  am B i ldsch i rm e inen V ideosp ie l -
charakter  zum Leben.  D ie  Next  Leve l -Besucher  können 
ihm dabe i  n icht  nur  über  d ie  Schu l te r  schauen,  sondern 
werden auch in  das  k reat ive  Schaffen  e inbezogen.  Wün-
sche und spont ane Ideen aus  dem Pub l ikum werden d i -
rekt  in  den Charakter  e ingearbe i te t .

14 — 17:0 0 /  EG »  MAIN STAGE LEARN

GRIMME- INSTITUT & SPIELERATGEBER NRW

Andreas  Lange (Computersp ie lemuseum Ber l in ) ,  Vera 
L isakowsk i  (Gr imme- Inst i tu t ) ,  Dr.  Sandra  Aßmann 
(Un ivers i t ä t  Bochum) ,  Dr.  Peter  Moormann,  Dr.  Ka i 
Kaspar  (Un ivers i t ä t  Kö ln ) ,  Uwe Lothar  Mül le r  (a r te ) ,  
Chr is t i an  The isen,  Jan  Turowsk i  (CTRL-B log ) ,  Mode-
ra t ion :  Dr.  S tephan Schwinge ler  (ZKM |  Zent rum für 
Kunst  und Medientechno log ie  Kar ls  ruhe)

Wann is t  e in  Sp ie l  ku l tu re l l  wer tvo l l ?  W ie  erkennt  man 
B i ldungspotenz ia le  be i  kommer z ie l len  Computersp ie -
len?  Fo lgen Games be i  e iner  qua l i t a t i ven  E inordnung 
den g le ichen Gesetzen wie  k lass ische Medien?  Ex-
per t* innen d iskut ie ren .
 
14 :0 0  Zur  ku l tu re l len  Bedeutung d ig i t a le r  Sp ie le  »  14 :30 
Von Form,  Funkt ion  und Inha l t :  Sp ie le  be im Gr imme On-
l ine  Award  »  14 :45  Newsgames a ls  Chance und heraus -
fo rderung »  15 :30  Sp ie lend le rnen!  B i ldungspotenz ia le 
be i  kommer z ie l len  Sp ie len  und mögl iche  Chancen fü r 
den Schu lunterr i cht  –  o ffene D iskuss ion  und Absch luss



14 —15:0 0 /  OG »  S IDE STAGE PLAy

INKLUSIVES RETROGAMING –  WAS IST DAS
üBERhAUPT?

Sven L inner t  (Konso lenk inder )

Welche Er fahrungen und E insatzmögl ichke i ten  g ib t  es 
fü r  a l te  V ideosp ie lgerä te  im hinb l i ck  auf  ink lus ive  Päda -
gog ik?  Se i t  2012 veranst a l ten  d ie  Konso lenk inder  ink lu -
s ive  Games-Veranst a l tungen,  be i  denen Ret ro -Sp ie lkon-
so len  und Ret rosp ie le  im Vordergrund s tehen. 

15 —16:0 0 /  OG »  S IDE STAGE TALK

SUPERLEVEL x  NExT LEVEL

Nina  K ie l ,  Dan ie l  Z iegener  (super leve l .de )

Spie le journa l i smus konzent r ie r t  s ich  mehr  denn je  auf 
den nächsten großen hype.  Welche Ro l le  kann und muss 
e in  unabhäng iger,  n icht  kommer z ie l le r  Sp ie le journa l i s -
mus in  der  heut igen Medien landschaft  sp ie len?  N ina 
K ie l  und Dan ie l  Z iegener  von super leve l .de ,  e inem der 
ä l testen  deutschen Sp ie leb logs ,  d iskut ie ren .

16 — 17:0 0 /  EG »  FOyER PERFORM

SPURENSUChE IN BILDERN & BEWEGUNG

Br ig i tte  D ietze ,  Barbara  Schu l tze  & Te i lnehmer* innen 
des  Kurses  »Spurensuche« (Akademie  der  Ku l tu re l len 
B i ldung des  Bundes und des  Landes NRW)

In  e iner  exper imente l len  Per formance in  B i ldern ,  Rhyth -
mik ,  Bewegung und dars te l lendem Sp ie l  t ransfer ie ren 
Kurs te i lnehmer* innen des  Kurses  »Spurensuche« ih re 
Ideen zur  Verb indung von Games & Kunst  auf  das  Next 
Leve l  Fest iva l .

17 — 18:0 0 Uhr  /  EG »  MAIN STAGE INTERACT

ASK ME ANyThING

Anissa  Cosp lay  (Cosp layer in ,  S t reamer in ) ,  Exandr ius 
(YouTuber ) ,  Moderat ion :  Tom Sch i ldhauer  (Poet r y  S lam-
mer )

Ih r  habt  Fragen zu  den Themen Cosp lay,  E -Spor t ,  S t rea -
ming oder  Let ‘s  P lay?  Spannende Akteur* innen aus  d ie -
sen Bere ichen s tehen Rede und Ant wor t .  Fragt ,  was  ih r 
wo l l t !



*( .=^ェ^=.)* 

SONNTAG /  6 .11.2016



11 — 13:0 0 /  EG »  MAIN STAGE JAM

UBISOFT BLUE ByTE:  GAME JAM-PRäSENTATION

Matth ias  Seyffe r th  (Ub isoft  B lue  Byte )  & d ie  Game 
Jammer

In  e inem 72-Stunden-Marathon haben 30  Game Jam-
mer* innen ih re  Game Des ign -V is ion  mi t  künst le r ischem 
Ta lent  und ih rer  Programmierer fahrung zum Leben er-
weckt .  Jewei ls  in  k le inere  Gruppen aufgete i l t ,  haben 
d ie  Game Jam-Te i lnehmer* innen innerha lb  von dre i  Fes -
t i va l t agen mehrere  sp ie lbare  Protot ypen k re ie r t .  Beg le i -
te t  in  ih rem Schaffen  wurden s ie  von Ent wick le rn  des 
Ub isoft -Stud ios  B lue  Byte .  Zum Absch luss  des  Jams 
werden d ie  Games-Kreat ionen nun vorgeste l l t . 
 

11 — 18:0 0 /  OG »  SüDFLüGEL CREATE

DIGITALES LABORATORIUM

Markus  S indermann (Gecheckt!  –  Jugend,  Medien  &
Fami l ie )

Ein  Makerspace,  der  spez ie l le  Angebote  fü r  K inder  und 
Jugend l iche  vom Roboterbau b is  h in  zum LED-Armband 
anb ie tet .  G le ichze i t ig  i s t  das  d ig i t a le  Laborator ium of -
fen  fü r  a l le ,  d ie  mi t  Techn ik  sp ie len  möchten und et was 
neues ausprob ie ren  wol len!  E in fach  vorbe ikommen und 
mi tmachen!



13 —15:0 0 /  EG »  MAIN STAGE CONNECT

ARTIG STUDIE:  DIGITAL ART

Moderat ion :  Agnes Jaraczewsk i  & Denn is  Pa lmen  
(ARTIG) ,  Game Des ign :  Andreas  Su ika  (Daeda l i c  Stu -
d io  West ) ,  Med ienku l tu r /Med ienforschung:  Den ise  
Gühnemann (Fachste l le  fü r  Jugendmedienku l tu r  NRW, 
Techn ische Hochschu le  Kö ln ) ,  V isua ls /Sounddes ign /The-
a ter /D ig i t a les :  Fab ian  Schu lz

Die  »ARTIG Zent ra le  fü r  Cu l tu re l le  Ent wick lung« fö r-
der t  junge k reat ive  Ta lente  und unters tütz t  s ie  auf  ih -
rem Weg in  e ine  profess ione l le  Zukunft .  Be i  e inem In -
fo -Speed-Dat ing  zu  Berufen  aus  den Bere ichen D ig i t a l 
Ar t  und Gaming in formieren  Exper t* innen aus  versch ie -
denen Berufs fe ldern  über  Ausb i ldungs -  und Berufschan-
cen und geben gerne ih re  Er fahrungen wei te r.  In  e iner 
gemüt l i chen Gesprächsrunde habt  ih r  d ie  Mögl ichke i t , 
a l le  Fragen zu  s te l len ,  d ie  euch wicht ig  s ind .  Zusätz l i ch 
f indet  ih r  be i  d ieser  Open-Space-Akt ion  In fos  zur  Stud i -
en -  und Berufswah l  und kommt mi t  G le ichges innten ins 
Gespräch .

14 —18:0 0 /  OG »  S IDE STAGE CONNECT

GENERATION GAME

Jan F ischer  (Autor,  f re ie r  Journa l i s t ) ,  Georg  Hobmeier 
(Causa  Creat ions ) ,  Chr is t i an  Huber ts  (Ku l tu r-  und Medi -
enwissenschaft le r ) ,  Amel ie  Künz le r  & Sandro  Enge l  (Ur-
ban  Invent ion ) ,  Dan ie l  P f l ieger  (Gehe impunkt ) ,  Leon ie 
P ich le r  (B luespots  Product ions ) ,  Sebast ian  Quack  ( Inv i -
s ib le  P layground)

Das Kompetenzzent rum Ku l tu r-  und Kreat ivwi r tschaft 
des  Bundes n immt mi t  »Generat ion  Game« Fragen in 
den B l ick ,  inwiewei t  Sp ie le ,  auf  dem Weg zum neuen 
Le i tmed ium,  bere i ts  in  versch iedene Gese l lschafts -
bere iche vorgedrungen s ind .  Game Des igner,  W issen-
schaft le r,  Akteure  und Kreat ivschaffende s te l len  in  kur-
zen  Sess ions  ih re  Pro jekte  und Arbe i ten  prax isnah vor. 
Untersch ied l i che  Games können getestet  und Fragen in 
k le inen Runden d iskut ie r t  werden.  D ie  Te i lnehmenden 
erha l ten  so  v ie l fä l t ige  E indrücke,  wie  Sp ie le  in  W i r t -
schaft ,  Ku l tu r,  B i ldung oder  Po l i t i k  neue Mögl ichke i ts -
räume eröffnen.



15 —17:0 0 /  UG »  RONDELL PLAy

PLAyIN’  S IEGEN –  INTERNATIONAL
URBAN GAMES FESTIVAL

Gabi  L inde & Stud ie rende der  Un ivers i t ä t  S iegen 
(p lay in’  s iegen)

Die  S iegener  Oberst adt  wurde 2015 durch  »p lay in ’  s ie -
gen« in  e in  r ies iges  Sp ie l fe ld  ver wande l t .  2017 kommt 
d ie  zwei te  Ausgabe des  Fest iva ls .  Be i  Next  Leve l  g ib t  es 
e inen k le inen Vorgeschmack.

15 —16:0 0 /  EG »  MAIN STAGE PLAy

DADABOOM! KINDERDISCO VON GANGPOL & MIT

Große und k le ine  K inder  gehen auf  akust ische Entde-
ckungsre ise  mi t  dem Rad io  Minus  Sound System:  »dada -
boom!« he ißt  d ie  neue Par t y  und Kunst -Mus ik -Per for-
mance-Re ihe  fü r  K inder  ab  5  Jahren,  d ie  e rs tma ls  im 
NRW-Forum Düsse ldor f  s t a tt f indet . 

In  Kooperat ion  mi t :  L’Armada Product ions , 
La  Ga î té  Lyr ique –  Par is ,  S tereo lux  –  Nantes . 

16:30 —18:0 0 /  EG »  MAIN STAGE PERFORM

CODE,  COMPETIT ION,  COMMUNITy:  DIE  KUNST DER 
DEMOSZENE

Tob ias  Kopka  (D ig i t a le  Ku l tu r )

Tob ias  Kopka  (Quo Vad is  & Respawn)  ze ig t  den Facet -
tenre ichtum und Ents tehungskontext  der  Echtze i tkunst 
der  Demoszene:  vom C64 über  den modernen PC b is 
h in  zum Smartphone werden im Schwerpunkt  v isue l le 
und aud i t i ve  Schmanker l  neueren Bau jahrs  geze ig t .  Es 
wi rd  l aut !

17 —18:0 0 /  UG »  RONDELL LEARN

EThIK & GAMES

Denise  Gühnemann,  André  Weßel  (TH Kö ln )

Das Pro jekt  »Eth ik  & Games« der  Th Kö ln  beschäft ig t 
s ich  mi t  versch iedenen eth isch -mora l i schen Frageste l -
lungen in  und um Games.  Doch wie  themat is ie r t  man 
das  in  spannenden Formaten mi t  Jugend l ichen?  W issen-
schaft le r* innen ze igen,  wie .



(∩^-^)⊃━☆ﾟ.*･｡ﾟ 

ONGOING PROJECTS



EG »  NORDFLüGEL PERFORM

SOLARIS –  INTERAKTIVES ThEATER

Caspar  Banker t ,  Hannes Kapsch,  Johanna Ko lberg  & 
Mor i t z  Schwer in  (komplexbr igade)
 
Auf  der  Raumst at ion  So la r is  i s t  n ichts  mehr,  w ie  es 
war.  Se i t  d ie  neuesten Forschungsmi tg l ieder  e inget rof -
fen  s ind ,  hat  n iemand mehr  Kont ro l le  über  d ie  Miss ion , 
geschweige denn über  s ich  se lbst .  »So la r is«  is t  Compu-
tersp ie l  im Rea l  L i fe ,  Zuschauende werden zu  Raumfah-
renden auf  e iner  e insamen St a t ion  im A l l .  E in  Sp ie l  über 
Entdeckungen,  Ver t rauen und Kooperat ion .  W i rd  das 
Rätse l  des  P laneten ge löst ,  w i rd  d ie  Rückkehr  zur  Erde 
mög l ich?  Nach Mot iven von St an is law Lem.  Anmeldung 
d i rekt  an  der  St a t ion .

Sp ie l ze i ten :
DO 20 — 22:0 0
FR 11—12:30,  14—15:30,  16 —17:30
SA 11 — 12:30,  14 — 15:30,  16 —17:30 
SO 11 — 12:30,  13 — 14:30,  16 :30 — 18:0 0

EG »  FOyER INTERACT

PLPLPL.PL_SCRUTINy

Der  n ieder länd ische Künst le r  und Programmierer  
Matth ias  Oost r ik  k re ie r t  aud iov isue l le  Inst a l l a t ionen, 
d ie  s ich  mi t  techn ischen Ent wick lungen und ih ren  Aus -
wi rkungen auf  unseren A l l t ag  beschäft igen.  Indem er 
E lemente  aus  den Bere ichen D ig i t a l  Ar t ,  Ins t a l l a t ion  und 
F i lm verb indet ,  e rkundet  e r  d ie  In terakt ionsmuster  zwi -
schen Mensch und Masch ine .  Mi t  »p lp lp l .p l_Scrut iny« 
präsent ie r t  e r  e inen in terakt iven  Ant iüber wachungsap-
para t  –  e in  mechan isches  Kong lomerat  aus  Kabe ln ,  D is -
p lays  und Kameras ,  das  jeden User  aufze ichnet ,  ana ly-
s ie r t  und mi t  vorher igen Nutzerprof i len  abg le icht .  Wer 
s ich  n icht  normgemäß verhä l t ,  w i rd  mi t  unend l ichem 
Spaß be lohnt .

In  Kooperat ion  mi t  dem Impakt  Fest iva l ,  Ut recht  (NL)



EG »  SüDFLüGEL INTERACT

ENIAROF DüSSELDORF
 
Für  Next  Leve l  b r ingt  der  f ranzös ische Künst le r  Anton in 
Fourneau se in  Pro jekt  »ENIAROF« ins  NRW-Forum Düs-
se ldor f,  e ine  Ar t  Geek-Jahrmarkt  zwischen K i rmes,  Ver-
gnügungspark ,  hackathon und D ig i t a l  Ar t  Fest iva l .  E r  in -
s t a l l ie r t  e inen in terakt iven  Gaming-Parcours ,  durch  den 
Besucher  s ich  f re i  bewegen und Te i l  der  Sp ie le  werden. 
D ie  Gaming-St a t ionen wie  der  headbang ing  S imula tor, 
d ie  sp ie lbare  Tanz inst a l l a t ion  »MadNES« oder  der  Re-
gensch i rm-Shooter  s ind  e ine  Mischung aus  Ret ro -Sp ie l 
und h igh -Tech,  v i r tue l le r  und mater ie l le r  Wel t ,  ana lo -
ger  und d ig i t a le r  Techn ik ,  Unterha l tung und Kunst .  E in 
Popup-  Rest aurant  und St a t ionen,  be i  denen mi t  ange-
packt  werden muss,  verb inden d ie  h igh -Tech-Wel t  des 
Gaming mi t  der  Fo lk lo re  und Mag ie  des  Jahrmarktes . 
 

EG »  SüDFLüGEL INTERACT

TWO /  ZERO /  ONE –  A  CONNECTED ESCAPE GAME
 
B is  zu  v ie r  Te i lnehmende versuchen in  dem von Ga-
mestorm Ber l in  veranst a l te ten  20 -minüt igen Escape the 
Room-Game gemeinsam,  durch  das  F inden von h inwei -
sen und Lösen von Rätse ln  e inen Weg h inaus  zu  f inden. 
E in fach  vorbe ikommen und mi tsp ie len!  Wer  schafft  es 
am schne l ls ten?  Anmeldung d i rekt  an  der  St a t ion .

In  Kooperat ion  mi t  PLAY16,  Hamburg

EG »  SüDFLüGEL INTERACT

AKADEMIE DER KULTURELLEN BILDUNG

RAUMINSTALLATION » I  L IKE 2  MOVE IT«
Bet rachtet  man Avat a re  in  Games ma l  genauer,  bemerkt 
man:  Meis tens  s tehen s ie  n icht  s t i l l  und  bewegen zu -
mindest  Te i le  ih res  Körpers  kont inu ie r l i ch .  Was wäre , 
wenn man se lbst  Te i l  der  v i r tue l len  Sp ie lwe l t  wäre  und 
zwischen den ganzen Avat a ren  n icht  auffa l len  wi l l ? 
Sp ie lende bewegen s ich  inkogn i to  und gehen,  t anzen 
oder  rennen wie  d ie  computeran imier ten  Vorb i lder.  E ine 
in terakt ive  Per formance.



BEGEhBARES »GIGI -CRAFT«
In  Minecra ft  bauen Sp ie lende Gebäude nur  in  der  v i r-
tue l len  Wel t .  Mi t  h i l fe  von Lego haben v ie le  Pro jekte 
d ie  Gebäude zumindest  in  Min ia tur  in  d ie  rea le  Wel t 
t ransfer ie r t .  Im begehbaren »Gig i -Cra ft«  ents tehen aber 
echte  Nachbauten,  d ie  man bet reten  und durch  d ie  man 
durchgehen kann.  E ine  neue Ebene in  der  Umsetzung 
von v i r tue l len  Sp ie l inha l ten  in  d ie  Rea l i t ä t .

SPIEL- INSTALLATION »ANALOGES PONG«
Pong hat  woh l  jeder  ma l  gesp ie l t  und d ie  ver t i ka len  wei -
ßen Ba lken nach oben und unten und von l inks  nach 
rechts  gesteuer t .  W ie  aber  würde Pong funkt ion ie -
ren ,  wenn man se lbst  e inen der  Ba lken repräsent ie r t? 
E in  Bewegungssp ie l  fü r  zwei  Sp ie le r* innen mi t  Wett -
kampf -E lementen. 

SPIEL- INSTALLATION »DONKEy-CRAWNG«
Die  »Donkey-Crawng«- Inst a l l a t ion  mi t  Games-E lemen-
ten  und V ideo-Pro jekt ion  ho l t  das  Sp ie lp r inz ip  des  K las -
s ikers  Donkey  Kong in  d ie  rea le  Wel t .  Aber  da  is t  e in 
Prob lem:  Damals  war  das  Sp ie l  komplett  in  2D.  Und 
h ie r  auch!  Werden d ie  Te i lnehmenden in  e iner  rea len 
2D-Wel t  über leben können? 

OG »  NORDFLüGEL PERFORM

C.A.P.E .  By CREW_ERIC JORIS

CREW-Mitg l ieder  vor  Or t :  Chant a l l a  P le i te r,  Bram Van 
Bauwel  und Veer le  Joos
 
Mi t  »C.a .p .e  Drop_Dog« hat  das  be lg ische Künst le rko l -
lek t iv  CREW e ine  spekt aku lä re  v i r tue l le  Per formance 
k re ie r t ,  insp i r ie r t  von  zwei  Gesch ichten  des  n ieder län -
d ischen Autors  Tonnus Oosterhoff.  Jetz t  he ißt  es :  Raus 
aus  dem Lesesesse l  und re in  in  d ie  L i te ra tur !  Denn im 
Gegensatz  zum k lass ischen Leseprozess  macht  d ieses 
immers ive  360° -Format  auf  bewegende Weise  Text  und 
Mus ik  körper l i ch  e r fahrbar.  Indem der  »Leser«  ze i t -
g le ich  zwei  vö l l ig  gegensätz l i che  Wel ten  er leben kann, 
wi rd  ihm e inmal  mehr  d ie  Frag i l i t ä t  mensch l icher  Ex is -
tenz  bewusst .  Während man s ich  wie  e in  Cyborg  durch 
den Ausste l lungsraum bewegt ,  versetz t  der  B l i ck  durch 
d ie  VR-Br i l le  in  zwei  untersch ied l i che  Stor ies ,  d ie  der 
sub jekt iven  Wahrnehmung von Or t ,  Raum und Ze i t  ganz 
neue D imens ionen ersch l ießen.  Be im B l ick  vom hohen 
Ba lkon kann man d ie  T ie fenwi rkung der  e igenen höhen-
angst  aus lo ten  –  oder  man macht  aus  der  Perspekt ive 
e ines  hundes äußerst  bedroh l i che  Er fahrungen.
Anmeldung d i rekt  an  der  St a t ion .



OG » LOUNGE IM RONDELL PLAy + CONNECT

WAS WäRE EIN FESTIVAL FOR GAMES OhNE GAMES?
An versch iedenen Sp ie ls t a t ionen können spannende 
und fasz in ie rende Games ausprob ie r t  werden.  D ie  Kon-
so lenk inder  l aden zum Ret ro -Gaming ,  Branchenprof is 
von Ub isoft  B lue  Byte  f reuen s ich  über  Aust ausch und 
Fragen,  der  Deutsche Mul t imed iapre is  mb21 präsent ie r t 
to l le  Wettbewerbsbe i t räge der  le tz ten  Jahre ,  Wacom 
ze ig t  se ine  h igh -end Graf ikd isp lays  und St i ftt ab le tts , 
mi t  denen to l le  Game Des igns  mode l l ie r t  werden kön-
nen.  In  gemüt l i cher  Atmosphäre  dar f  gesp ie l t  und ge -
ch i l l t  werden!

KONSOLENKINDER:  DER STILLE SChEIN KLEINER 
RöhREN + SPIELST DU DIE SPIELE ODER SPIELEN 
DIE SPIELE DICh? 
D ie  Konso lenk inder  ze igen in  e iner  k le inen Werkschau 
mobi le  Ret rogerä te  und laden a l le  Besucher  e in ,  d ie -
se  se lbst  e inmal  auszuprob ie ren .  Sp ie lende testen  ih r 
Können,  ih re  Ref lexe  und ih ren  Schar fs inn  be i  Mul t i joy. 
Dabe i  wi rd  den Sp ie lenden a l les  abver langt  –  man hüpft , 
spr ingt ,  gewinnt  oder  ver l ie r t  n icht  nur  e in  e inz iges  Mal , 
sondern  zug le ich  auf  a l len  Ebenen.

DEUTSChER MULTIMEDIAPREIS MB21
Beim Deutschen Mul t imed iapre is  mb21 t re ffen  junge 
Ta lente  auf  angehende Prof is  und lassen jedes  Jahr 
aufs  Neue ih ren  k reat iven  Ideen f re ien  Lauf.  Ega l  ob 
Medienkünst le r innen oder  Computerenthus ias ten ,  Tüft -
le r innen oder  Fr ick le r,  S tudenten oder  Amateure :  A l le 
können ih re  d ig i t a len ,  netzbas ie r ten ,  in te rakt iven  und 
c rossmedia len  Pro jekte  und Produkt ionen e in re ichen, 
p räsent ie ren  und natür l i ch  to l le  Pre ise  gewinnen.  Next 
Leve l  p räsent ie r t  schöne Ergebn isse  der  le tz ten  Jahre . 

UBISOFT BLUE ByTE –  TRAUMBERUF
SPIELEENTWICKLER
Game-Exper t* innen von Ub isoft  B lue  Byte  ze igen n icht 
nur,  was  s ie  können,  ber ichten  aus  ih rem Job und geben 
E inb l i cke  in  d ie  Branche,  sondern  f reuen s ich  auch auf 
Fragen und Aust ausch in  der  Lounge. 

WACOM – GAME ART + 3D DESIGN
Wacom ze ig t  d ie  Too ls  der  Prof is  und a l le ,  d ie  es  werden 
wol len .  Mi t  L ive  Demos und 3D Scu lpt ing  zum se lbst 
Ausprob ie ren .



VERANSTALTER & PARTNER
 
»Next  Leve l  2016 –  Fest iva l  fo r  Games« wi rd  veranst a l -
te t  vom NRW KULTURsekret a r ia t ,  gemeinsam mi t  dem 
NRW-Forum Düsse ldor f,  dem Min is ter ium für  Fami l ie , 
K inder,  Jugend,  Ku l tu r  und Spor t  des  Landes NRW, dem 
Min is ter ium für  W i r tschaft ,  Energ ie ,  Indust r ie ,  Mi tte l -
s t and und handwerk  des  Landes NRW, dem Ku l tu ramt 
und der  W i r tschafts förderung der  Landeshauptst adt 
Düsse ldor f  sowie  der  Akademie  der  Ku l tu re l len  B i ldung 
des  Bundes und des  Landes NRW. Veranst a l tungspar t -
ner  s ind  d ie  Fachste l le  fü r  Jugendmedienku l tu r  NRW 
und CREATIVE.NRW, außerdem d ie  ARTIG Zent ra le  fü r 
Cu l tu re l le  Ent wick lung ,  der  Deutsche Mul t imed iapre is 
mb21,  d ie  Fachste l le  fü r  ö ffent l i che  B ib l io theken des 
Landes NRW, das  Gr imme- Inst i tu t ,  das  Kompetenzzen-
t rum für  Ku l tu r-  und Kreat ivwi r tschaft  des  Bundes,  d ie 
Konso lenk inder  und das  p lay in’  s iegen in ternat iona l  u r-
ban  games fest iva l .  A ls  Sponsorpar tner  konnte  Ub isoft 
B lue  Byte  gewonnen werden.  Medienpar tnerschaft l i che 
Unters tützung le is ten  d ie  Rhe in ische Post ,  k .west ,  Re-
t ro ,  super leve l .de ,  das  In t ro -Magaz in ,  nachtk r i t i k .de 
und das  Medien  C luster  NRW. Besonderer  Dank  geht 
außerdem an Schäde lbräu ,  Neumann & Mül le r  und  
kompakt . fm.
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NRW-Forum Düsse ldor f
Ehrenhof  2
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KONTAKT

NRW KULTURsekret a r ia t
D i rektor :  Dr.  Chr is t i an  Esch
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42285 Wupper t a l
0202 69  82  70  0
in fo@nr w-ku l tu r.de
www.nr w-ku l tu r.de
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