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FESTIVAL FOR GAMES
22.-25.11.2018 DUSSELDORF

EROFFNUNG (Eintritt frei)

SO, 25.11. / 18:00
GAMES-KONZERT »STORIES: THE PATH OF
PESINER

In Videogames passt sich die Musik je nach Spielverlauf
den Handlungen des Spielers an: eine spannende Her-
ausforderung fir eine neue Art von Live-Game-Konzerten.
Und ein toller Festivalabschluss inkl. Workshops, wenn
ein Orchester den Soundtrack des Action-RPGs performt,
wahrend ein Spieler das Game auf der Bihne spielt — in
Kooperation mit dem Festival SoundTrack_Cologne.

FR, 23.11.-S0, 25.11. / ONGOING
FUHRUNGEN & DIGITALE PERFORMANCE

Erstmals gibt es bei Next Level ein umfangreiches Ver-
mittlungsangebot: qualifizierte Guides betreuen die
Spielstationen und bieten Fihrungen an. Wer noch viel
mehr erleben und sich dabei neue Handlungsspielraume
erschlieRen will, erkundet gleich das gesamte Festival als
Spielplattform — und wandelt mit NPCs auf Waypoints im
Rahmen einer digitalen Performance von UBERMORGEN
& Topicbird, unterstltzt von Studierenden der Theaterwis-
senschaft und der Szenischen Forschung aus Bochum.

FR, 23.11. / AB 10:00 .
SYMPOSIUM »KUNST & DIGITALITAT«

Wie kann Digitalitat in der kinstlerischen Produktion ein-
gesetzt werden? Wo liegen ihre Potenziale in der Vermitt-
lungsarbeit in Kunst- und Ausstellungskontexten, wo ihre
Einsatzmoéglichkeiten in der Medienpadagogik von mor-
gen? Wie sehen kinstlerische Verwertungsmodelle der Kulturpartner Ticketpartner
Zukunft aus? Ein erlebnisorientiertes Symposium mit Ge-
sine Danckwart, Dirk Baecker u. a., ladt kulturpolitische
Akteur*innen, Kinstler*innen und Interessierte ein zum
diskursiven und inspirierenden Austausch Uber Fragen
der Kunstproduktion und ihrer Verwertung sowie der Ver-
mittlung, Qualifizierung, Partizipation mit digitalen Mit-
teln und Medien.

Veranstalter

TRACK
COLOGNE




PLAY

FR, 23.11. — SO, 25.11. / ONGOING
POLARE RAUME

Mit dem Games-Parcours POLARE RAUME lotet Ku-
rator Lukas Ho6h die Grenzen zwischen analoger und
digitaler Welt aus. Durch haptische Interfaces, kon-
textsensitive Levelgestaltung und Augmented Reality
verschranken sich beide Rdume ineinander. Dabei er-
zeugen sie virtuos einen Spannungsbogen zwischen
Spiel und Kunst, zwischen virtueller Eingabe und hap-
tischer Wahrnehmung — und umgekehrt.

FR, 23.11. — SO, 25.11. / ONGOING
KEIN LEICHTES SPIEL / UNEASY PLAY

Welche Arten von Herausforderung suchen und fin-
den Spieler*innen in ausgewahlten Games? Welche
Probleme machen Spald, welche sind einfach nur ner-
vig? Mit dem Spiele-Parcours KEIN LEICHTES SPIEL /
UNEASY PLAY geht Sebastian Quack der Lust an der
Schwierigkeit im Spiel nach und macht die Erfahrung
der eigenen Frustrationen zu einem lustvollen und
aufschlussreichen Erlebnis.

FR, 23.11. — SO, 25.11. / ONGOING
ESCAPE ROOM

Ausgerlstet mit scharfem Verstand, missen Teams
knifflige Ratsel I6sen. Und das mdglichst schnell,
denn es bleiben nur wenige Minuten Zeit, um ge-
meinsam aus dem Raum zu entkommen. Dabei sind
alle gefordert, sich mit Kreativitdt, Splirsinn und Ge-
schick einzubringen. Alles kreist um ein aktuelles ju-
gendkulturelles Thema: also seid gespannt!

LEARN

FR, 23.11. / AB 17:00
SHOW & TELL

Am Freitagnachmittag stellen Akteur*innen aus der Jugend-
arbeit medienpadagogische Projekte aus ihrem Arbeitsfeld
vor. Best Practice-Beispiele dienen dabei als Inspiration,
selbst medienpadagogische Projekte ins Leben zu rufen.
Einzelne Projekt-Ergebnisse werden im Rahmen des Festi-
vals gezeigt und laden zum Ausprobieren ein. Oder gleich
zum Besuch der Academy am Samstag, den 24.11.!

FR, 23.11. / AB 10:00
SCHULWORKSHOPS

Am 23.11. haben Schulklassen und Jugendgruppen wieder
die Moglichkeit, Uber Workshops zu den Themenfeldern
Musik und Games, Game-Design, Making sowie neue di-
gitale Erzédhlformen die medienpaddagogischen Potenziale
von Computerspielen kennenzulernen und unter kompeten-
ter Anleitung direkt zu erproben. Voranmeldung notig.

SA, 24.11. / AB 11:00
NEXT LEVEL ACADEMY

Egal ob Gender oder Geschichte, Design oder Jugend-
schutz, Cosplay oder eSports: diese Themengebiete lassen
sich mit Games hervorragend verbinden und zeigen neue
Perspektiven auf das Medium abseits des Mainstreams. Im
Barcamp-Format laden die Fachstelle fir Jugendmedien-
kultur NRW und das Grimme-Institut am Samstag alle Ga-
mes-Interessierten zu Workshops, Diskussionen und Mit-
machaktionen ein: Macht mit bei der Next Level Academy!

INTERACT

FR, 23.11. — SO, 256.11. / ONGOING
GHOSTED VIEWS

Mit seiner site-spezifischen Installation GHOSTED VIEWS
geht der niederlandische Medienkinstler Marnix de Nijs
noch einen spektakularen Schritt weiter als 2017: Auf ei-
ner Sci-Fi-ahnlichen Controller-Plattform navigiert man
physisch durch 3D-Laser-Scans von Disseldorf und glei-
tet dabei schwerelos durch eine hochimmersive Modell-
landschaft der Stadt.

FR, 23.11. — SA, 24.11. / AB 11:00
AVATAR'S WORLD

Avatare sind mutiger und verspielter, vielleicht sogar kor-
perlicher. Sind sie am Ende die besseren Menschen? Auf
vier verschiedenen Schauplatzen in AVATAR'S WORLD von
Brigitta Muntendorf sind Musiker*innen zu sehen und zu
héren, die sich mit dem Eintritt in ein Labyrinth aus Con-
trollern, Elektronik und Live-Video auf die Suche nach ei-
ner neuen ldentitdt begeben und dabei neue Ausdrucks-
moglichkeiten eroffnen.

COMPETE

SA, 24.11. / AB 16:00
NEXT LEVEL GAMING STAR

Der Next Level Gaming Star geht in die ndchste Runde!
Teams aus Jugendeinrichtungen, Freundeskreisen oder
den Spieletestergruppen des Spieleratgeber-NRW treten
in verschiedenen Gaming-Disziplinen gegeneinander an
— und daridber hinaus natlrlich alle, die Lust haben, alles
zu geben: jeder kann sich anmelden. Wer gewinnt den
Next Level Gaming-Star-Pokal in diesem Jahr? Wir sind
gespannt!

SO, 25.11. / AB 11:00
GAMING-QUIZ

Welchen Beruf bt eigentlich Super Mario aus und wie
heiRt der Protagonist aus Monkey Island? In diesem
Quiz-Format treten Familien und andere Teams gegen-
einander an. Dabei k6dnnen nicht nur Kinder und Jugend-
liche, sondern auch Erwachsene ihr Wissen rund um di-
gitale Spiele unter Beweis stellen. Wer wird wohl als
Siegerteam hervorgehen?

CREATE

FR, 23.11. — SA, 24.11.
GAMES & SOUND

Kein Spiel ohne Klang! Musik & Sound in Games
begleiten die Spielhandlungen, geben Feedback,
sorgen fldr Spannung und wecken Emotionen. Da-
riber hinaus rlcken einige Spiele und Apps das
Musizieren selbst in den Mittelpunkt. Welche Md&g-
lichkeiten bietet das fir die Musikproduktion und
-vermittlung? Das Grimme-Institut forscht bei Next
Level 2018 in digitalen Klangwelten, diskutiert,
komponiert und — jammt!

SA, 24.11. — SO, 25.11. / ONGOING
DIGITALES LABORATORIUM

3D-Drucker ausprobieren, einfachste Elektronik
kennenlernen und Technik auf spielerische Art und
Weise zusammenbauen? Das DIGITALE LABORA-
TORIUM macht es moglich und ladt am 24. und
25.11. wieder Kinder, Jugendliche und Erwachsene
zum kreativen Bauen, Tifteln und Basteln ein.




