
INFORMATION 

NEXT LEVEL — Fest iva l  fo r  Games
22.– 25.  November  2018

NRW-Forum Düsse ldor f
Ehrenhof  2
40479 Düsse ldor f

T ickets  & In fos :  www.next - leve l .o rg

ANREISE PER PKW

Parkp lä tze  am Tonha l lenufer  gegenüber  NRW-Forum 
Düsse ldor f / Tonha l le  Düsse ldor f.  Zufahr t  über  d ie  Ram-
pe neben den Rhe interrassen (e t wa 50 0 Meter  nörd l i ch 
vom NRW-Forum Düsse ldor f ) .  Parkhaus  Rat inger  St r. /
Ecke He inr ich -He ine - A l lee ,  T ie fgaragen der  E -on  Ver wa l -
tung oder  der  V ic tor ia -Vers icherung .

MIT  BUS & BAHN

U70,  U74,  U75,  U76,  U77 Tonha l le / Ehrenhof
U78,  U79 Nordst raße
701,  705,  706 Sternst raße

VERANSTALTER,  FÖRDERER & PARTNER

Veranst a l te r :  NRW KULTURsekret a r ia t ,  gemeinsam mi t 
dem NRW-Forum Düsse ldor f  und  dem Min is ter ium für 
K inder,  Fami l ie ,  F lücht l inge  und In tegra t ion  des  Landes 
NRW .  Förderer :  Min is ter ium für  Ku l tu r  und W issenschaft 
des  Landes NRW .  Par tner :  Kul tu ramt  und KomKuK –  Kom-
petenzzent rum Ku l tu r-  &  Kreat ivwi r tschaft  be i  der  W i r t -
schafts förderung der  Landeshauptst adt  Düsse ldor f .  Ver-
anst a l tungspar tner :  Deutscher  Mul t imed iapre is  mb21 , 
Fachste l le  fü r  Jugendmedienku l tu r  NRW ,  Gr imme- Ins -
t i tu t ,  SoundTrack_Co logne 15 ,  V2_Lab fo r  the  Unst ab le 
Media .  Ku l tu rpar tner :  WDR3 .  T icketpar tner :  t i cket  i /O .

WWW.NEXT-LEVEL.ORG

SPECIALS

DO, 22.11.
ERÖFFNUNG (E in t r i tt  f re i ) 

SO,  25 .11.  /  18 :0 0
GAMES-KONZERT »STORIES:  THE PATH OF
DESTINIES«

In  V ideogames passt  s ich  d ie  Mus ik  je  nach Sp ie lver lauf 
den Hand lungen des  Sp ie le rs  an :  e ine  spannende Her-
ausforderung fü r  e ine  neue Ar t  von  L ive -Game-Konzer ten . 
Und e in  to l le r  Fest iva labsch luss  ink l .  Workshops,  wenn 
e in  Orchester  den Soundt rack  des  Act ion -RPGs per formt , 
während e in  Sp ie le r  das  Game auf  der  Bühne sp ie l t  –  in 
Kooperat ion  mi t  dem Fest iva l  SoundTrack_Co logne. 

FR,  23 .11. – SO,  25 .11.  /  ONGOING
FÜHRUNGEN & DIGITALE PERFORMANCE

Erstma ls  g ib t  es  be i  Next  Leve l  e in  umfangre iches  Ver-
mi tt lungsangebot :  qua l i f i z ie r te  Gu ides  bet reuen d ie 
Sp ie ls t a t ionen und b ie ten  Führungen an .  Wer  noch v ie l 
mehr  e r leben und s ich  dabe i  neue Hand lungssp ie l räume 
ersch l ießen wi l l ,  e rkundet  g le ich  das  gesamte Fest iva l  a ls 
Sp ie lp la tt fo rm –  und wande l t  mi t  NPCs auf  Waypo ints  im 
Rahmen e iner  d ig i t a len  Per formance von UBERMORGEN 
& Top icb i rd ,  unters tütz t  von  Stud ie renden der  Theater wis -
senschaft  und der  Szen ischen Forschung aus  Bochum.

FR,  23 .11.  /  AB 10:0 0 
SYMPOSIUM »KUNST & DIGITALITÄT«

W ie kann D ig i t a l i t ä t  in  der  künst le r ischen Produkt ion  e in -
gesetz t  werden?  Wo l iegen ih re  Potenz ia le  in  der  Vermi tt -
lungsarbe i t  in  Kunst -  und Ausste l lungskontexten ,  wo ih re 
E insatzmögl ichke i ten  in  der  Medienpädagog ik  von mor-
gen?  W ie  sehen künst le r ische Ver wer tungsmode l le  der 
Zukunft  aus?  E in  e r lebn isor ient ie r tes  Sympos ium mi t  Ge-
s ine  Danckwar t ,  D i rk  Baecker  u .  a . ,  l ädt  ku l tu rpo l i t i sche 
Akteur* innen,  Künst le r* innen und In teress ie r te  e in  zum 
d iskurs iven und insp i r ie renden Aust ausch über  Fragen 
der  Kunstprodukt ion  und ih rer  Ver wer tung sowie  der  Ver-
mi tt lung ,  Qua l i f i z ie rung ,  Par t i z ipa t ion  mi t  d ig i t a len  Mi t -
te ln  und Medien .

WILLKOMMEN ZUM
9.  NEXT LEVEL 
FESTIVAL FOR GAMES

PLAY

Spie l t ,  sp ie l t ,  sp ie l t !  Lotet  d ie  Grenzen zwischen 
ana loger  und d ig i t a le r  Wel t  aus .  F indet  heraus , 
we lche Prob leme in  Sp ie len  Spaß machen und 
welche e in fach  nur  ner ven.  Löst  im Team kn i ff l ige 
Rätse l  und he l ft  mi t ,  schne l ls tmög l ich  den Escape 
Room zu  ver lassen.

LEARN

Geht  in  d ie  Next  Leve l  Academy!  Lernt  d ie  med i -
enpädagog ischen Potenz ia le  von Computersp ie len 
kennen,  e rprobt  neue d ig i t a le  Er zäh l fo rmen oder 
l asst  Euch von er fo lg re ichen medienpädagog ischen 
Best  Pract ice -Be isp ie len  insp i r ie ren .

INTERACT

Er lebt  Kunst  ma l  ganz  anders  und hebt  ab!  G le i te t 
schwere los  durch  3D-Laser-Scans  von Düsse ldor f 
oder  t aucht  e in  in  e in  Labyr in th  aus  Cont ro l le rn , 
E lekt ron ik  und L ive -V ideos  und werdet  zu  Avat a ren 
auf  der  Suche nach e iner  neuen Ident i t ä t .

COMPETE

Seid  dabe i  und gebt  a l les!  D ie  e r fo lg re ichen Wett -
kampfformate  von Next  Leve l  2017 gehen in  d ie 
nächste  Runde.  Ste l l t  Euer  W issen rund um Com-
puter-Games unter  Beweis  oder  testet  Eure  d ig i -
t a le  F i tness  in  untersch ied l i chen eSpor ts -D isz ip l i -
nen .

CREATE

Prob ier t  es  e in fach  se lber  aus!  In  d iversen Work -
shops  und im Dig i t a len  Laborator ium könnt  ih r  mi t 
3D-Druckern  und e in fachster  E lekt ron ik  bauen,  tü f -
te ln  und baste ln  oder  mi t  Apps  ganz  le icht  e igene 
d ig i t a le  K langwel ten  er zeugen.

Veranst a l te r Förderer

Par tner

Veranst a l tungspar tner

Ku l tu rpar tner T icketpar tner
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PLAY 

FR,  23 .11.  — SO,  25 .11.  /  ONGOING
POLARE RÄUME

Mit  dem Games-Parcours  POLARE RÄUME lo tet  Ku -
ra tor  Lukas  Höh d ie  Grenzen zwischen ana loger  und 
d ig i t a le r  Wel t  aus .  Durch  hapt ische In ter faces ,  kon -
textsens i t i ve  Leve lgest a l tung und Augmented Rea l i t y 
verschränken s ich  be ide  Räume ine inander.  Dabe i  e r-
zeugen s ie  v i r tuos  e inen Spannungsbogen zwischen 
Sp ie l  und Kunst ,  zwischen v i r tue l le r  E ingabe und hap-
t i scher  Wahrnehmung –  und umgekehr t .

FR,  23 .11.  — SO,  25 .11.  /  ONGOING
KEIN LEICHTES SPIEL /  UNEASY PLAY

Welche Ar ten  von Herausforderung suchen und f in -
den Sp ie le r* innen in  ausgewäh l ten  Games? Welche 
Prob leme machen Spaß,  we lche s ind  e in fach  nur  ner-
v ig?  Mi t  dem Sp ie le -Parcours  KEIN LEICHTES SPIEL / 
UNEASY PLAY geht  Sebast ian  Quack  der  Lust  an  der 
Schwier igke i t  im Sp ie l  nach  und macht  d ie  Er fahrung 
der  e igenen Frust ra t ionen zu  e inem lustvo l len  und 
aufsch lussre ichen Er lebn is .

FR,  23 .11.  — SO,  25 .11.  /  ONGOING
ESCAPE ROOM

Ausgerüstet  mi t  schar fem Verst and,  müssen Teams 
kn i ff l ige  Rätse l  lösen.  Und das  mög l ichst  schne l l , 
denn es  b le iben nur  wen ige  Minuten Ze i t ,  um ge-
meinsam aus  dem Raum zu  entkommen.  Dabe i  s ind 
a l le  geforder t ,  s ich  mi t  Kreat iv i t ä t ,  Spürs inn  und Ge-
sch ick  e inzubr ingen.  A l les  k re is t  um e in  aktue l les  ju -
gendku l tu re l les  Thema:  a lso  se id  gespannt!

INTERACT 

FR,  23 .11.  — SO,  25 .11.  /  ONGOING
GHOSTED VIEWS

Mit  se iner  s i te -spez i f i schen Inst a l l a t ion  GHOSTED VIEWS 
geht  der  n ieder länd ische Medienkünst le r  Marn ix  de  N i js 
noch e inen spekt aku lä ren  Schr i tt  we i te r  a ls  2017:  Auf  e i -
ner  Sc i -F i -ähn l i chen Cont ro l le r-P la tt fo rm nav ig ie r t  man 
phys isch  durch  3D-Laser-Scans  von Düsse ldor f  und g le i -
te t  dabe i  schwere los  durch  e ine  hoch immers ive  Mode l l -
l andschaft  der  St adt .

FR,  23 .11.  — SA,  24 .11.  /  AB 11:0 0
AVATAR’S WORLD

Avat are  s ind  mut iger  und versp ie l te r,  v ie l le icht  sogar  kör-
per l i cher.  S ind  s ie  am Ende d ie  besseren Menschen? Auf 
v ie r  versch iedenen Schaup lä tzen  in  AVATAR’S WORLD von 
Br ig i tt a  Muntendor f  s ind  Mus iker* innen zu  sehen und zu 
hören,  d ie  s ich  mi t  dem E int r i tt  in  e in  Labyr in th  aus  Con-
t ro l le rn ,  E lekt ron ik  und L ive -V ideo auf  d ie  Suche nach e i -
ner  neuen Ident i t ä t  begeben und dabe i  neue Ausdrucks -
mög l ichke i ten  eröffnen.

CREATE 

FR,  23 .11.  — SA,  24 .11.
GAMES & SOUND

Kein  Sp ie l  ohne K lang!  Mus ik  & Sound in  Games 
beg le i ten  d ie  Sp ie lhand lungen,  geben Feedback , 
sorgen fü r  Spannung und wecken Emot ionen.  Da -
rüber  h inaus  rücken e in ige  Sp ie le  und Apps das 
Mus iz ie ren  se lbst  in  den Mi tte lpunkt .  Welche Mög-
l i chke i ten  b ie tet  das  fü r  d ie  Mus ikprodukt ion  und 
-vermi tt lung?  Das  Gr imme- Inst i tu t  fo rscht  be i  Next 
Leve l  2018 in  d ig i t a len  K langwel ten ,  d iskut ie r t , 
kompon ier t  und –  j ammt!

SA,  24 .11.  — SO,  25 .11.  /  ONGOING
DIGITALES LABORATORIUM

3D-Drucker  ausprob ie ren ,  e in fachste  E lekt ron ik 
kennen lernen und Techn ik  auf  sp ie le r ische Ar t  und 
Weise  zusammenbauen? Das  DIGITALE LABORA-
TORIUM macht  es  mög l ich  und lädt  am 24.  und 
25 .11.  wieder  K inder,  Jugend l iche  und Er wachsene 
zum kreat iven  Bauen,  Tüfte ln  und Baste ln  e in .

COMPETE

SA, 24 .11.  /  AB 16:0 0
NEXT LEVEL GAMING STAR

Der  Next  Leve l  Gaming St a r  geht  in  d ie  nächste  Runde! 
Teams aus  Jugende inr ichtungen,  Freundeskre isen oder 
den Sp ie le testergruppen des  Sp ie le ra tgeber-NRW t reten 
in  versch iedenen Gaming-D isz ip l inen  gegene inander  an 
–  und darüber  h inaus  natür l i ch  a l le ,  d ie  Lust  haben,  a l les 
zu  geben:  jeder  kann s ich  anmelden.  Wer  gewinnt  den 
Next  Leve l  Gaming-St a r-Poka l  in  d iesem Jahr?  W i r  s ind 
gespannt!

SO,  25 .11.  /  AB 11:0 0
GAMING-QUIZ

Welchen Beruf  übt  e igent l i ch  Super  Mar io  aus  und wie 
he ißt  der  Prot agon is t  aus  Monkey Is land?  In  d iesem 
Quiz -Format  t re ten  Fami l ien  und andere  Teams gegen
e inander  an .  Dabe i  können n icht  nur  K inder  und Jugend-
l i che ,  sondern  auch Er wachsene ih r  W issen rund um d i -
g i t a le  Sp ie le  unter  Beweis  s te l len .  Wer  wi rd  woh l  a ls 
S ieger team her vorgehen?

LEARN

FR, 23 .11.  /  AB 17:0 0
SHOW & TELL

Am Fre i t agnachmi tt ag  s te l len  Akteur* innen aus  der  Jugend-
a rbe i t  med ienpädagog ische Pro jekte  aus  ih rem Arbe i ts fe ld 
vor.  Best  Pract ice -Be isp ie le  d ienen dabe i  a ls  In sp i ra t ion , 
se lbst  med ienpädagog ische Pro jekte  ins  Leben zu  ru fen . 
E inze lne  Pro jekt -Ergebn isse  werden im Rahmen des  Fest i -
va ls  geze ig t  und laden zum Ausprob ie ren  e in .  Oder  g le ich 
zum Besuch der  Academy am Samst ag ,  den 24 .11. !

FR,  23 .11.  /  AB 10:0 0
SCHUL-WORKSHOPS

Am 23.11.  haben Schu lk lassen und Jugendgruppen wieder 
d ie  Mögl ichke i t ,  über  Workshops zu  den Themenfe ldern 
Mus ik  und Games,  Game-Des ign ,  Mak ing  sowie  neue d i -
g i t a le  Er zäh l fo rmen d ie  med ienpädagog ischen Potenz ia le 
von Computersp ie len  kennenzu le rnen und unter  kompeten-
te r  An le i tung d i rekt  zu  e rproben.  Voranmeldung nöt ig .

SA,  24 .11.  /  AB 11:0 0
NEXT LEVEL ACADEMY

Ega l  ob  Gender  oder  Gesch ichte ,  Des ign  oder  Jugend-
schutz ,  Cosp lay  oder  eSpor ts :  d iese  Themengeb iete  lassen 
s ich  mi t  Games her vorragend verb inden und ze igen neue 
Perspekt iven  auf  das  Medium abse i ts  des  Mainst reams.  Im 
Barcamp-Format  l aden d ie  Fachste l le  fü r  Jugendmedien -
ku l tu r  NRW und das  Gr imme- Inst i tu t  am Samst ag  a l le  Ga -
mes- In teress ie r ten  zu  Workshops,  D iskuss ionen und Mi t -
machakt ionen e in :  Macht  mi t  be i  der  Next  Leve l  Academy!


