INFORMATION

NEXT LEVEL — Festival for Games
9.-12. November 2017

NRW-Forum Disseldorf

Ehrenhof 2, 40479 Disseldorf
Tickets und Infos: www.next-level.org

ANREISE PER PKW

Parkplatze am Tonhallenufer gegeniber NRW-Fo-
rum Diusseldorf/Tonhalle Disseldorf. Zufahrt
Uber die Rampe neben den Rheinterrassen (etwa
500 Meter nordlich vom NRW-Forum Disseldorf).
Parkhaus Ratinger Str./Ecke Heinrich-Heine-
Allee, Tiefgaragen der E-on Verwaltung oder der
Victoria-Versicherung.

MIT BUS & BAHN

u70, U74, U75, U76, U77 Tonhalle/Ehrenhof
U78, U79 NordstraRe
701, 705, 706 Sternstralle

VERANSTALTER, FORDERER & PARTNER

Veranstalter: NRW KULTURsekretariat, gemein-
sam mit NRW-Forum Ddlsseldorf, Ministerium fir
Kinder, Familie, Flichtlinge und Integration des
Landes NRW und Ministerium fir Wirtschaft, In-
novation, Digitalisierung und Energie des Landes
NRW. Forderer: Ministerium fdr Kultur und Wis-
senschaft des Landes NRW. Partner: Kulturamt
und Wirtschaftsférderung der Landeshauptstadt
Diisseldorf. Veranstaltungspartner: Akademie der
Kulturellen Bildung des Bundes und des Landes
NRW, Bauhaus Universitdat Weimar, CREATIVE.
NRW, Deutscher Multimediapreis mb21, Fach-
stelle fir Jugendmedienkultur NRW, Frauen-
kulturbiro NRW, Grimme-Institut, Hochschule
Disseldorf, Kompetenzzentrum fir Kultur- und
Kreativwirtschaft des Bundes, Kunsthochschule
fiir Medien Kéln, Landesregierung des Landes
NRW, Ludwig Forum fir Internationale Kunst Aa-
chen, Mediennetzwerk.NRW, tanzhaus nrw und
zakk — Zentrum fir Aktion, Kultur und Kommuni-
kation. Sponsorpartner: Ubisoft Blue Byte. Me-
dienpartner: die digitale dusseldorf 2017. Kultur-
partner: WDR3. Ticketpartner: ticket i/O.

SPECIAL EVENTS

MI, 8.11. / 19:00 / Ludwig Forum Aachen
AUSSTELLUNGSEROFFNUNG

»Digital Games. Kunst und Computerspiele« vom
9.11.2017-15.4.2018

MI, 8.11. / FR, 10.11. / SA,11.11. / 20:00 / tanzhaus nrw
HOW DO YOU FEAR?
Tanzperformance von fabien prioville dance company

DO!_ 9.11. / 17:00 / NRW-Forum
EROFFNUNG (Eintritt frei)

FR, 10.11. / 18:15 / Heinrich-Heine-Institut
BEYOND DIGITAL TROLLING

Konzert und Installation von Rochus Aust fur
Stromorchester mit 3D-Druckern (Eintritt frei)

FR, 10.11. / 19:00 / NRW-Forum

DER KUNSTLERINNENPREIS NRW IN DER
SPARTE GAMEDESIGN

Preisverleihung mit Empfang (Eintritt frei)
Im Anschluss / 22:00 / NRW-Forum

LEVEL UP, GIRLS AND BOYS!

Party ohne Ende (Eintritt frei)

FR, 10.11. / 20:15 / NRW-Forum

KULTUR AUS DER KONSOLE

Gamerstammtisch des zakk zu Gast im NRW-Forum
(Eintritt frei)

SA, 11.11. / 21:00 / Filmmuseum Dusseldorf, Black Box
WE <3 MACHINIMA!

Game-Art-Filme von Lawrence Lek, Paolo Pedercini,
Georgie Roxby Smith, Thomas Hawranke und Wai-
Keung Hui (Eintritt frei)

SO, 12.11. / 11:00 / NRW-Forum

FAMILY-QUIZ

GroR und Klein treten mit- und gegeneinander an und
tauchen gemeinsam in virtuelle Welten ein

SO, 12.11. / 11:00 / NRW-Forum

GAMES - KUNST - DIGITAL

Podiumsdiskussion im WDR3/Forum zu kinstlerischen
Anséatzen in Computerspielen (Eintritt frei bei Voran-
meldung unter info@nrw-kultur.de)

FESTIVAL FOR GAMES -
WILLKOMMEN ZUM
NEXT LEVEL!

TALK

Wo stehen die Games in Kultur und Gesellschaft?
Wie finden sie Einzug in Bildungseinrichtungen? Wie
genau wird man Game-Designer? Und ist es schwie-
riger, Game-Designerin zu werden? Experten aus Bil-
dung und Wirtschaft geben Einblick und Auskunft.

CREATE

Im digitalen Laboratorium lernt ihr alles Uber Laser-
cutter, Makey Makey oder Tape Art. Im offenen Maker
Space probieren GroRR und Klein spielerisch 3D-Dru-
cker aus, entwickeln eigene Spiele und schmieden
aus Alltagsgegenstanden coole Roboter.

PLAY

Lasst die Sau raus im Pig Simulator oder sucht Futter
in einer interaktiven Ameisenkolonie, kampft als Je-
di-Ritter oder Troll auf einem echten Trampolin, gebt
alles beim eSport-Turnier oder Abhangen auf der Mo-
bius-Schleife — Hauptsache, ihr habt SpaR!

INTERACT

In was fir einer Welt wirden wir leben, wenn die
Geschichte anders verlaufen ware? Wie stark pragt
das Internet unsere Vorstellung von realen Orten?
Und wie verlasst ihr moéglichst schnell diesen ver-
dammten Escape Room? Kommt zu Next Level und
findet es heraus!

JAM

Ihr wollt endlich mal unter professioneller Anleitung
Spiele entwickeln? Dann meldet euch schnell an zum
mehrtagigen Game Jam. Daneben geben euch Kon-
zeptzeichner, lllustratoren und 3D-Kinstler Einblicke
in ihre Arbeit.

WWW.NEXT-LEVEL.ORG
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PLAY

FR, 10.11. — SO, 12.11. / ONGOING
SPIELE-PARCOURS

In Kooperation mit verschiedenen Hochschulen wird
das ganze NRW-Forum zum riesigen Spielfeld zwi-
schen virtueller und analoger Realitdt. Studierende
des Bauhaus Lab lassen hinter dem grenzenlosen
Spielspall im Pig Simulator oder in der interaktiven
Ameisenkolonie geschickt soziale Dimensionen auf-
scheinen. Die FH Diisseldorf verbindet beim Painball
oder Handball virtuelles mit physischem Erleben -
bis hin zum realen Schmerz, denn jeder Fehler wird
bestraft: ob als Jedi-Ritter, der Blasterschisse ab-
wehren muss, oder als riesiger Troll auf einem ech-
ten Trampolin. Zum stillen Beobachter werden Ga-
mer*innen bei Studierenden der KHM, wenn sie eine
Figur beim Fall ins Bodenlose verfolgen oder auf ei-
ner Mobius-Schleife als Zeugen menschlicher Rituale
das Raum-Zeitgeflhl verlieren. Preisgekronte Spiele
des Multimediapreises mb21 und der Preistragerin-
nen des diesjahrigen Kinstlerinnenpreises NRW ga-
rantieren den Sprung ins ndchste Glickslevel.

SA, 11.11. / AB 14:00
NEXT LEVEL GAMINGSTAR (NLG)

GroRe eSport-Turniere bannen oft mehr Zuschau-
er*innen als andere Massensportarten. Mit dem
NLG bringt Next Level ein Wettkampfformat an den
Start, das die besten Spieler*innen in verschiedenen
Videospielkategorien pramiert. Einrichtungen der of-
fenen Jugendarbeit konnen sich im Vorfeld anmelden,
um ihre Local Heroes ins Rennen zu schicken (hun-
denborn@fimk.de).

CREATE

FR, 10.11. / AB 8:00
ROBOTERSCHMIEDE UND MEHR

Aktivierende Workshops bieten Schulen, Jugendeinrich-
tungen und anderen Jugendgruppen Input zu vier unter-
schiedlichen Themen wie z. B. Roboter bauen aus Motoren,
Alltagsgegenstdanden und Technikschrott. Voranmeldungen
ndtig unter hundenborn@fimk.de.

SA, 11.11. / AB 11:00
WEBVIDEO CREATORS CAMP (WCC)

Webvideos haben das klassische, lineare Fernsehen vie-
lerorts abgeldst. Doch wie werden sie — vor allem aus der
Bildungsperspektive — gemacht? Im WCC diskutieren und
visionieren etablierte Webvideo-Kreative gemeinsam mit
Jugendlichen Uber Formate, Umsetzungsméglichkeiten
und Herausforderungen.

SA, 11.11. — SO, 12.11. / ONGOING
DIGITALES LABORATORIUM

Egal ob Roboterbau, Lasercutter, Makey Makey oder Tape
Art: im offenen Maker Space kénnen Grof3 und Klein spie-
lerisch an Technik arbeiten, 3D-Drucker ausprobieren und
eigene Spiele entwickeln.

TALK

FR, 10.11. / AB 9:00
GAMES + BILDUNG

2008 wurde der Game Bundesverband in den Deutschen
Kulturrat aufgenommen, das Medium Computerspiel da-
mit offiziell als »Kulturgut« anerkannt. Doch was ist seit-
dem eigentlich geschehen? Haben die digitalen Spiele
ihren Weg in die Bildung gefunden? Welchen Stellenwert
haben sie fir Kultur und Gesellschaft, Lehren und Ler-
nen? Wie finden Games an Bildungsorten wie Schulen
oder Bibliotheken statt? Oder was muss vielleicht noch
geschehen, damit sie ihren Platz dort finden? In Vor-
tragen und Diskussionen wird das »Kulturgut« Games
aus unterschiedlichen Blickwinkeln der Medienbildung
betrachtet, angefangen bei Kulturgeschichte, Uber Jour-
nalismus und Medienwissenschaften, bis hin zur prakti-
schen Bildungsarbeit in Schulen, Kulturinstitutionen und
in der Jugendarbeit.

Eine Kooperation der Fachstelle fir Jugendmedienkultur

NRW mit dem Grimme-Institut.

FR, 10.11. / AB 11:00
GAMES + WIRTSCHAFT

Welche unterschiedlichen Berufsfelder bietet der Spie-
lemarkt? Wie genau wird man Game-Designer*in oder
Entwickler*in? Welche Kompetenzen erfordert der Beruf
des Programmierers? Ist es als Frau schwieriger, in der
Games-Branche Full zu fassen? Wie funktionieren Spiele
in Virtual Reality, und welche Schnittstellen ergeben sich
zu anderen Wirtschaftsbereichen?

In Vortragen, Kurzpréasentationen und Panels informie-
ren Experten*innen und Unternehmer*innen Studieren-
de, Absolvent*innen und Berufsanfanger*innen lber die
Chancen und Herausforderungen einer boomenden Bran-
che. Mit dabei sind u.a. Electronic Arts, Ubisoft Blue
Byte, Daedalic West, LAVAlabs moving images, viality
und das Cologne Game Lab. Parallel |ladt das Live Escape
Game »escape 2 innovation« dazu ein, spielerisch die
Innovationsmethoden der Kultur- und Kreativwirtschaft
zu erleben.

Eine Kooperation von CREATIVE.NRW, Wirtschaftsfér-
derung Disseldorf, Kompetenzzentrum Kultur- und Kre-
ativwirtschaft des Bundes, Frauenkulturbiro NRW und
Mediennetzwerk.NRW.

INTERACT

FR, 10.11. — SO, 12.11. / ONGOING
ALTERNATIVE HISTORY

Wie sdhe die Welt aus, wenn ihre Geschichte an mar-
kanten Punkten eine andere Wendung genommen hat-
te? Eine dezentrale Ausstellung mit Kunstwerken und
Filmen aus Science Fiction und Games erdffnet den
Festivalbesucher*innen spielerisch individuelle Zugéan-
ge zu einer alternativen Gegenwart.

FR, 10.11. — SO, 12.11. / ONGOING
EXPLODED VIEWS

Unser Bild Uber die analoge Welt wird langst durch das
Internet gepréagt. Der Kinstler Marnix de Nijs verspricht
neue Sichtweisen auf bekannte Stadtmotive: Seine in-
teraktive Installation versetzt den Betrachter in spek-
takulédre audiovisuelle Landschaften aus Punktwolken
— generiert aus Fotos von Social Media-Plattformen.

FR, 10.11. — SO, 12.11. / ONGOING
ESCAPE ROOM

Die Zeit lauft, der Adrenalinpegel steigt, jetzt sind
schnelle Léosungen gefragt! Next Level ladt mit einem
Escape Room an 3 Tagen dazu ein, innerhalb begrenzter
Zeit im Team knifflige Réatsel zu I6sen. Das garantiert
maximalen Spafl und ermdglicht eine besonders inten-
sive Auseinandersetzung Uber ein jugendkulturelles
Thema, das im Mittelpunkt steht.

JAM

FR, 10.11. — SO, 12.11. / ONGOING
GAME JAM: MITMACHEN & MITERLEBEN

Ubisoft Blue Byte ladt erneut zum mehrtagigen
Next Level Game Jam. Zusammen mit Blue By-
te-Profis erwecken Game-Designer*innen, Ar-
tists und Programmierer*innen ihre Spielideen
zum Leben. Developer Live-Sessions machen den
Game Jam fir alle Festivalgédste hautnah erfahr-
bar. Eine intensive Erfahrung mit offenem Ende!

Anmeldungen mit Infos zu Alter & Know-How an

gamejambluebyte@ubisoft.com.

FR, 10.11. — SO, 12.11. / ONGOING
GAME ART: AUSSTELLUNG

Games sind Kunst — Kunst in Games: Die Aus-
stellung des Spielentwicklers Ubisoft Blue Byte
gewdhrt Einblicke in das Schaffen der Konzept-
zeichner, lllustratoren und 3D-Kinstler, die Uber
alle Entwicklungsschritte hinweg zur Erschaffung
digitaler Spiele beitragen. In einer Live Sculpt-
ing-Session erweckt ein Blue Byte-Artist Spiel-
figuren zum Leben, was die Besucher*innen an
ihrer Entstehung teilhaben lasst.



