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Next Level — Fest iva l  fo r  Games
9.– 12.  November  2017
NRW-Forum Düsse ldor f
Ehrenhof  2 ,  40479 Düsse ldor f
T ickets  und In fos :  www.next - leve l .o rg

Anreise per pkw

Parkp lä tze  am Tonha l lenufer  gegenüber  NRW-Fo-
rum Düsse ldor f / Tonha l le  Düsse ldor f.  Zufahr t 
über  d ie  Rampe neben den Rhe interrassen (e t wa 
50 0 Meter  nörd l i ch  vom NRW-Forum Düsse ldor f ) . 
Parkhaus  Rat inger  St r. / Ecke He inr ich -He ine -
A l lee ,  T ie fgaragen der  E -on  Ver wa l tung oder  der 
V ic tor ia -Vers icherung .

mit  Bus & Bahn

U70,  U74,  U75,  U76,  U77 Tonha l le / Ehrenhof
U78,  U79 Nordst raße
701,  705,  706 Sternst raße

VERANSTALTER,  FÖRDERER & PARTNER

Veranst a l te r :  NRW KULTURsekret a r ia t ,  gemein -
sam mi t  NRW-Forum Düsse ldor f ,  Min is ter ium für 
K inder,  Fami l ie ,  F lücht l inge  und In tegra t ion  des 
Landes NRW  und  Min is ter ium für  W i r tschaft ,  In -
novat ion ,  D ig i t a l i s ie rung und Energ ie  des  Landes 
NRW .  Förderer :  Min is ter ium für  Ku l tu r  und W is -
senschaft  des  Landes NRW .  Par tner :  Kul tu ramt 
und W i r tschafts förderung der  Landeshauptst adt 
Düsse ldor f .  Veranst a l tungspar tner :  Akademie  der 
Ku l tu re l len  B i ldung des  Bundes und des  Landes 
NRW ,  Bauhaus  Un ivers i t ä t  Weimar,  CREATIVE.
NRW ,  Deutscher  Mul t imed iapre is  mb21 ,  Fach-
s te l le  fü r  Jugendmedienku l tu r  NRW ,  Frauen-
ku l tu rbüro  NRW ,  Gr imme- Inst i tu t ,  Hochschu le 
Düsse ldor f ,  Kompetenzzent rum für  Ku l tu r-  und 
Kreat ivwi r tschaft  des  Bundes ,  Kunsthochschu le 
fü r  Med ien  Kö ln ,  Landesreg ie rung des  Landes 
NRW ,  Ludwig  Forum für  In ternat iona le  Kunst  Aa -
chen ,  Mediennetzwerk .NRW ,  t anzhaus  nr w und 
zakk  –  Zent rum für  Akt ion ,  Ku l tu r  und Kommuni -
ka t ion .  Sponsorpar tner :  Ubisoft  B lue  Byte .  Me-
d ienpar tner :  d ie  d ig i t a le  dusse ldor f  2017 .  Ku l tu r-
par tner :  WDR3 .  T icketpar tner :  t i cket  i /O .

special events

MI,  8 .11.  /  19 :0 0  /  Ludwig  Forum Aachen 
Ausstellungseröffnung
»Dig i t a l  Games.  Kunst  und Computersp ie le«  vom 
9 .11.2017–15.4 .2018

MI ,  8 .11.  /  fr,  10 .11.  /  Sa, 11.11.  /  20 :0 0  /  t anzhaus  nr w
how do you fear?
Tanzper formance von fab ien  pr iov i l le  dance company

DO,  9 .11.  /  17 :0 0  /  NRW-Forum
Eröffnung (E in t r i tt  f re i )

FR,  10 .11.  /  18 :15  /  He inr ich -He ine - Inst i tu t
Beyond Digital Trolling
Konzer t  und Inst a l l a t ion  von Rochus Aust  fü r 
St romorchester  mi t  3D-Druckern  (E in t r i tt  f re i )

FR,  10 .11.  /  19 :0 0  /  NRW-Forum
DER KÜNSTLERINNENPREIS NRW in der
Sparte Gamedesign
Pre isver le ihung mi t  Empfang (E in t r i tt  f re i )
Im Ansch luss  /  22 :0 0  /  NRW-Forum
LEVEL UP,  GIRLS AND BOYS!
Par t y  ohne Ende (E in t r i tt  f re i )

FR,  10 .11.  /  20 :15  /  NRW-Forum
Kultur aus der Konsole
Gamerst ammt isch  des  zakk  zu  Gast  im NRW-Forum 
(E in t r i tt  f re i )

SA,  11.11.  /  21 :0 0  /  F i lmmuseum Düsse ldor f,  B lack  Box
WE <3 MACHINIMA!
Game-Ar t -F i lme von Lawrence Lek ,  Pao lo  Pederc in i , 
Georg ie  Roxby  Smi th ,  Thomas Hawranke und Wai -
Keung Hu i  (E in t r i tt  f re i )

SO,  12 .11.  /  11 :0 0  /  NRW-Forum
Family-Quiz
Groß und K le in  t re ten  mi t -  und gegene inander  an  und 
t auchen gemeinsam in  v i r tue l le  Wel ten  e in

SO,  12 .11.  /  11 :0 0  /  NRW-Forum
Games –  Kunst –  Digital
Pod iumsd iskuss ion  im WDR3/Forum zu  künst le r ischen 
Ansätzen in  Computersp ie len  (E in t r i tt  f re i  be i  Voran -
meldung unter  i n fo@nr w-ku l tu r.de )

FESTIVAL FOR GAMES –
Willkommen zum 
Next Level!

TALK
Wo stehen d ie  Games in  Ku l tu r  und Gese l lschaft? 
W ie  f inden s ie  E inzug in  B i ldungse inr ichtungen? W ie 
genau wi rd  man Game-Des igner?  Und is t  es  schwie -
r iger,  Game-Des igner in  zu  werden?  Exper ten  aus  B i l -
dung und W i r tschaft  geben E inb l i ck  und Auskunft . 

CREATE
Im d ig i t a len  Laborator ium le rnt  ih r  a l les  über  Laser-
cutte r,  Makey  Makey oder  Tape Ar t .  Im offenen Maker 
Space prob ie ren  Groß und K le in  sp ie le r isch  3D-Dru -
cker  aus ,  ent wicke ln  e igene Sp ie le  und schmieden 
aus  A l l t agsgegenst änden coo le  Roboter.

PLAY
Lasst  d ie  Sau raus  im P ig  S imula tor  oder  sucht  Futte r 
in  e iner  in te rakt iven  Ameisenko lon ie ,  kämpft  a ls  Je -
d i -R i tte r  oder  Tro l l  auf  e inem echten Trampol in ,  gebt 
a l les  be im eSpor t -Turn ie r  oder  Abhängen auf  der  Mö-
b ius -Sch le i fe  –  Hauptsache,  ih r  habt  Spaß!

INTERACT
In  was fü r  e iner  Wel t  würden wi r  leben,  wenn d ie 
Gesch ichte  anders  ver laufen  wäre?  W ie  s t a rk  p rägt 
das  In ternet  unsere  Vors te l lung von rea len  Or ten? 
Und wie  ver lasst  ih r  mög l ichst  schne l l  d iesen ver-
dammten Escape Room? Kommt zu  Next  Leve l  und 
f indet  es  heraus!

JAM
Ihr  wo l l t  end l i ch  ma l  unter  p rofess ione l le r  An le i tung 
Sp ie le  ent wicke ln?  Dann meldet  euch schne l l  an  zum 
mehr t äg igen Game Jam.  Daneben geben euch Kon-
zeptze ichner,  I l l us t ra toren  und 3D-Künst le r  E inb l i cke 
in  ih re  Arbe i t .

www  . n e x t- l e v e l . o r g
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festival for games
9.–12.11.2017 Düsseldorf

Kulturpar tner



play 

FR,  10 .11.  — SO,  12 .11.  /  ongoing
SPIELE-PARCOURS

In  Kooperat ion  mi t  versch iedenen Hochschu len  wi rd 
das  ganze  NRW-Forum zum r ies igen Sp ie l fe ld  zwi -
schen v i r tue l le r  und ana loger  Rea l i t ä t .  S tud ie rende 
des  Bauhaus  Lab  l assen h in ter  dem grenzen losen 
Sp ie lspaß im P ig  S imula tor  oder  in  der  in te rakt iven 
Ameisenko lon ie  gesch ickt  soz ia le  D imens ionen auf -
sche inen.  D ie  FH Düsse ldor f  verb indet  be im Pa inba l l 
oder  Handba l l  v i r tue l les  mi t  phys ischem Er leben – 
b is  h in  zum rea len  Schmer z ,  denn jeder  Feh le r  wi rd 
best ra ft :  ob  a ls  Jed i -R i tte r,  der  B las terschüsse ab -
wehren muss,  oder  a ls  r ies iger  Tro l l  auf  e inem ech-
ten  Trampol in .  Zum st i l len  Beobachter  werden Ga-
mer* innen be i  Stud ie renden der  KHM ,  wenn s ie  e ine 
F igur  be im Fa l l  ins  Boden lose  ver fo lgen oder  auf  e i -
ner  Möbius -Sch le i fe  a ls  Zeugen mensch l icher  R i tua le 
das  Raum-Ze i tgefüh l  ver l ie ren .  Pre isgekrönte  Sp ie le 
des  Mult imed iapre ises  mb21 und der  Pre is t räger in -
nen des  d ies jähr igen Künst le r innenpre ises  NRW  ga -
rant ie ren  den Sprung ins  nächste  G lücks leve l .

SA,  11.11.  /  AB 14:0 0
NEXT LEVEL GAMINGSTAR (NLG)

Große eSpor t -Turn ie re  bannen oft  mehr  Zuschau-
er* innen a ls  andere  Massenspor t a r ten .  Mi t  dem 
NLG br ingt  Next  Leve l  e in  Wettkampfformat  an  den 
St a r t ,  das  d ie  besten  Sp ie le r* innen in  versch iedenen 
V ideosp ie lka tegor ien  prämier t .  E in r ichtungen der  o f -
fenen Jugendarbe i t  können s ich  im Vor fe ld  anmelden, 
um ih re  Loca l  Heroes  ins  Rennen zu  sch icken (hun-
denborn@f jmk.de ) .

talk 

FR,  10 .11.  /  ab 9 :0 0
GAMES + BILDUNG

20 08 wurde der  Game Bundesverband  in  den Deutschen 
Ku l tu r ra t  aufgenommen,  das  Medium Computersp ie l  da -
mi t  o ff i z ie l l  a ls  »Ku l tu rgut«  anerkannt .  Doch was is t  se i t -
dem e igent l i ch  geschehen? Haben d ie  d ig i t a len  Sp ie le 
ih ren  Weg in  d ie  B i ldung gefunden? Welchen Ste l lenwert 
haben s ie  fü r  Ku l tu r  und Gese l lschaft ,  Lehren und Ler-
nen?  W ie  f inden Games an  B i ldungsor ten  wie  Schu len 
oder  B ib l io theken s t a tt?  Oder  was muss v ie l le icht  noch 
geschehen,  dami t  s ie  ih ren  P la tz  dor t  f inden?  In  Vor-
t rägen und D iskuss ionen wi rd  das  »Ku l tu rgut«  Games 
aus  untersch ied l i chen B l ickwinke ln  der  Medienb i ldung 
bet rachtet ,  angefangen be i  Ku l tu rgesch ichte ,  über  Jour-
na l i smus und Medienwissenschaften ,  b is  h in  zur  p rakt i -
schen B i ldungsarbe i t  in  Schu len ,  Ku l tu r ins t i tu t ionen und 
in  der  Jugendarbe i t . 

E ine  Kooperat ion  der  Fachste l le  fü r  Jugendmedienku l tu r 
NRW  mi t  dem Gr imme- Inst i tu t .

FR,  10 .11.  /  Ab 11:0 0
GAMES + WIRTSCHAFT

Welche untersch ied l i chen Berufs fe lder  b ie tet  der  Sp ie -
lemarkt?  W ie  genau wi rd  man Game-Des igner* in  oder 
Ent wick le r* in?  Welche Kompetenzen er fo rder t  der  Beruf 
des  Programmierers?  Is t  es  a ls  Frau  schwier iger,  in  der 
Games-Branche Fuß zu  fassen?  W ie  funkt ion ie ren  Sp ie le 
in  V i r tua l  Rea l i t y,  und welche Schn i tts te l len  ergeben s ich 
zu  anderen W i r tschaftsbere ichen?
In  Vor t rägen,  Kur zpräsent at ionen und Pane ls  in formie -
ren  Exper ten* innen und Unternehmer* innen Stud ie ren -
de ,  Abso lvent* innen und Berufsanfänger* innen über  d ie 
Chancen und Herausforderungen e iner  boomenden Bran -
che.  Mi t  dabe i  s ind  u .a .  Elect ron ic  Ar ts ,  Ubisoft  B lue 
Byte ,  Daeda l ic  West ,  LAVAlabs  mov ing  images ,  v ia l i t y 
und  das  Cologne Game Lab .  Para l le l  l ädt  das  L ive  Escape 
Game »escape 2  innovat ion« dazu  e in ,  sp ie le r isch  d ie 
Innovat ionsmethoden der  Ku l tu r-  und Kreat ivwi r tschaft 
zu  e r leben.

E ine  Kooperat ion  von CREATIVE.NRW ,  W irtschafts för-
derung Düsse ldor f ,  Kompetenzzent rum Ku l tu r-  und Kre -
a t ivwi r tschaft  des  Bundes ,  Frauenku l tu rbüro  NRW  und 
Mediennetzwerk .NRW .

jam 

FR,  10 .11.  — SO,  12 .11.  /  ongoing
GAME JAM:  MITMACHEN & MITERLEBEN

Ubisoft  B lue  Byte  l äd t  e rneut  zum mehr t äg igen 
Next  Leve l  Game Jam.  Zusammen mi t  B lue  By-
te -Prof is  e r wecken Game-Des igner* innen,  Ar-
t i s ts  und Programmierer* innen ih re  Sp ie l ideen 
zum Leben.  Deve loper  L ive -Sess ions  machen den 
Game Jam für  a l le  Fest iva lgäste  hautnah er fahr-
bar.  E ine  in tens ive  Er fahrung mi t  o ffenem Ende!

Anmeldungen mi t  In fos  zu  A l te r  & Know-How an  
gamejambluebyte@ubisoft .com .

FR,  10 .11.  — SO,  12 .11.  /  ongoing
GAME ART:  AUSSTELLUNG

Games s ind  Kunst  –  Kunst  in  Games:  D ie  Aus -
s te l lung des  Sp ie lent wick le rs  Ubisoft  B lue  Byte 
gewähr t  E inb l i cke  in  das  Schaffen  der  Konzept -
ze ichner,  I l l us t ra to ren  und 3D-Künst le r,  d ie  über 
a l le  Ent wick lungsschr i tte  h inweg zur  Erschaffung 
d ig i t a le r  Sp ie le  be i t ragen.  In  e iner  L ive  Scu lp t -
ing -Sess ion  er weckt  e in  B lue  Byte -Ar t is t  Sp ie l -
f iguren  zum Leben,  was d ie  Besucher* innen an 
ih rer  Ents tehung te i lhaben lässt .

INTERACT

FR, 10 .11.  — SO,  12 .11.  /  ongoing
ALTERNATIVE HISTORY

W ie sähe d ie  Wel t  aus ,  wenn ih re  Gesch ichte  an  mar-
kanten Punkten e ine  andere  Wendung genommen hät -
te?  E ine  dezent ra le  Ausste l lung mi t  Kunst werken und 
F i lmen aus  Sc ience F ic t ion  und Games eröffnet  den 
Fest iva lbesucher* innen sp ie le r isch  ind iv idue l le  Zugän-
ge  zu  e iner  a l te rnat iven  Gegenwar t .

FR,  10 .11.  — SO,  12 .11.  /  ongoing
EXPLODED VIEWS

Unser  B i ld  über  d ie  ana loge Wel t  wi rd  l ängst  durch  das 
In ternet  geprägt .  Der  Künst le r  Marn ix  de  N i js  verspr icht 
neue S icht weisen auf  bekannte  St adtmot ive :  Se ine  in -
te rakt ive  Inst a l l a t ion  versetz t  den Bet rachter  in  spek -
t aku lä re  aud iov isue l le  Landschaften  aus  Punkt wolken 
–  gener ie r t  aus  Fotos  von Soc ia l  Med ia -P la tt fo rmen.

FR,  10 .11.  — SO,  12 .11.  /  ongoing
ESCAPE ROOM

Die Ze i t  l äuft ,  der  Adrena l inpege l  s te ig t ,  je tz t  s ind 
schne l le  Lösungen gef ragt!  Next  Leve l  l ädt  mi t  e inem 
Escape Room an 3  Tagen dazu  e in ,  innerha lb  begrenzter 
Ze i t  im Team kn i ff l ige  Rätse l  zu  lösen.  Das  garant ie r t 
max ima len  Spaß und ermögl icht  e ine  besonders  in ten -
s ive  Ause inandersetzung über  e in  jugendku l tu re l les 
Thema,  das  im Mi tte lpunkt  s teht .

create

FR, 10 .11.  /  AB 8 :0 0
ROBOTERSCHMIEDE UND MEHR

Akt iv ie rende Workshops b ie ten  Schu len ,  Jugende inr ich -
tungen und anderen Jugendgruppen Input  zu  v ie r  unter-
sch ied l i chen Themen wie  z .  B.  Roboter  bauen aus  Motoren, 
A l l t agsgegenst änden und Techn ikschrott .  Voranmeldungen 
nöt ig  unter  hundenborn@f jmk.de .

SA,  11.11.  /  AB 11:0 0
WEBVIDEO CREATORS CAMP (WCC)

Webv ideos  haben das  k lass ische,  l ineare  Fernsehen v ie -
le ror ts  abge löst .  Doch wie  werden s ie  –  vor  a l lem aus  der 
B i ldungsperspekt ive  –  gemacht?  Im WCC d iskut ie ren  und 
v is ion ie ren  et ab l ie r te  Webv ideo-Kreat ive  gemeinsam mi t 
Jugend l ichen über  Formate ,  Umsetzungsmögl ichke i ten 
und Herausforderungen.

SA,  11.11.  — SO,  12 .11.  /  ongoing
DIGITALES LABORATORIUM

Ega l  ob  Roboterbau,  Lasercutte r,  Makey  Makey oder  Tape 
Ar t :  im offenen Maker  Space können Groß und K le in  sp ie -
le r isch  an  Techn ik  a rbe i ten ,  3D-Drucker  ausprob ie ren  und 
e igene Sp ie le  ent wicke ln .


