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next LeveL — fest iva l  fo r  Games
9.– 12.  november  2017
nrW-forum Düsse ldor f
ehrenhof  2 ,  40479 Düsse ldor f
t ickets  und in fos :  www.next - leve l .o rg

anreise per pkW

parkp lä tze  am tonha l lenufer  gegenüber  nrW-fo-
rum Düsse ldor f / tonha l le  Düsse ldor f.  Zufahr t 
über  d ie  rampe neben den rhe interrassen (e t wa 
50 0 meter  nörd l i ch  vom nrW-forum Düsse ldor f ) . 
parkhaus  rat inger  st r. / ecke He inr ich -He ine - 
a l lee ,  t ie fgaragen der  e -on  ver wa l tung oder  der 
v ic tor ia -vers icherung .

mit  Bus & BaHn

u70,  u74,  u75,  u76,  u77 tonha l le / ehrenhof
u78,  u79 nordst raße
701,  705,  706 sternst raße

veranstaLter,  fÖrDerer & partner

veranst a l te r :  NRW KULTURsekret a r ia t ,  gemein -
sam mi t  NRW-Forum Düsse ldor f ,  Min is ter ium für 
K inder,  Fami l ie ,  F lücht l inge  und In tegra t ion  des 
Landes NRW  und  Min is ter ium für  W i r tschaft ,  In -
novat ion ,  D ig i t a l i s ie rung und Energ ie  des  Landes 
NRW .  förderer :  Min is ter ium für  Ku l tu r  und W is -
senschaft  des  Landes NRW .  par tner :  Kul tu ramt 
und W i r tschafts förderung der  Landeshauptst adt 
Düsse ldor f .  veranst a l tungspar tner :  Akademie  der 
Ku l tu re l len  B i ldung des  Bundes und des  Landes 
NRW ,  Bauhaus  Un ivers i t ä t  Weimar,  CREATIVE.
NRW ,  Deutscher  Mul t imed iapre is  mb21 ,  Fach-
s te l le  fü r  Jugendmedienku l tu r  NRW ,  Frauen-
ku l tu rbüro  NRW ,  Gr imme- Inst i tu t ,  Hochschu le 
Düsse ldor f ,  Kompetenzzent rum für  Ku l tu r-  und 
Kreat ivwi r tschaft  des  Bundes ,  Kunsthochschu le 
fü r  Med ien  Kö ln ,  Landesreg ie rung des  Landes 
NRW ,  Ludwig  Forum für  In ternat iona le  Kunst  Aa -
chen ,  Mediennetzwerk .NRW ,  t anzhaus  nr w und 
zakk  –  Zent rum für  Akt ion ,  Ku l tu r  und Kommuni -
ka t ion .  sponsorpar tner :  Ubisoft  B lue  Byte .  me-
d ienpar tner :  d ie  d ig i t a le  dusse ldor f  2017 .  ku l tu r-
par tner :  WDR3 .  t icketpar tner :  t i cket  i /O .

speciaL events

mi,  8 .11.  /  19 :0 0  /  Ludwig  forum aachen 
aussteLLunGserÖffnunG
»Dig i t a l  Games.  kunst  und computersp ie le«  vom 
9 .11.2017–15.4 .2018

mi ,  8 .11.  /  fr,  10 .11.  /  sa, 11.11.  /  20 :0 0  /  t anzhaus  nr w
HoW Do you fear?
tanzper formance von fab ien  pr iov i l le  dance company

Do,  9 .11.  /  17 :0 0  /  nrW-forum
erÖffnunG (e in t r i tt  f re i )

fr,  10 .11.  /  18 :15  /  He inr ich -He ine - inst i tu t
BeyonD DiGitaL troLLinG
konzer t  und inst a l l a t ion  von Rochus Aust  fü r 
st romorchester  mi t  3D-Druckern  (e in t r i tt  f re i )

fr,  10 .11.  /  19 :0 0  /  nrW-forum
Der kÜnstLerinnenpreis nrW in Der
sparte GameDesiGn
pre isver le ihung mi t  empfang (e in t r i tt  f re i )
im ansch luss  /  22 :0 0  /  nrW-forum
LeveL up,  GirLs anD Boys!
par t y  ohne ende (e in t r i tt  f re i )

fr,  10 .11.  /  20 :15  /  nrW-forum
kuLtur aus Der konsoLe
Gamerst ammt isch  des  zakk  zu  Gast  im nrW-forum 
(e in t r i tt  f re i )

sa,  11.11.  /  21 :0 0  /  f i lmmuseum Düsse ldor f,  B lack  Box
We <3 macHinima!
Game-ar t -f i lme von Lawrence Lek ,  pao lo  pederc in i , 
Georg ie  roxby  smi th ,  thomas Hawranke und Wai -
keung Hu i  (e in t r i tt  f re i )

so,  12 .11.  /  11 :0 0  /  nrW-forum
famiLy-QuiZ
Groß und k le in  t re ten  mi t -  und gegene inander  an  und 
t auchen gemeinsam in  v i r tue l le  Wel ten  e in

so,  12 .11.  /  11 :0 0  /  nrW-forum
Games –  kunst –  DiGitaL
pod iumsd iskuss ion  im WDr3/forum zu  künst le r ischen 
ansätzen in  computersp ie len  (e in t r i tt  f re i  be i  voran -
meldung unter  i n fo@nr w-ku l tu r.de )

festivaL for Games –
WiLLkommen Zum 
next LeveL!

taLk
Wo stehen d ie  Games in  ku l tu r  und Gese l lschaft? 
W ie  f inden s ie  e inzug in  B i ldungse inr ichtungen? W ie 
genau wi rd  man Game-Des igner?  und is t  es  schwie -
r iger,  Game-Des igner in  zu  werden?  exper ten  aus  B i l -
dung und W i r tschaft  geben e inb l i ck  und auskunft . 

create
im d ig i t a len  Laborator ium le rnt  ih r  a l les  über  Laser-
cutte r,  makey  makey oder  tape ar t .  im offenen maker 
space prob ie ren  Groß und k le in  sp ie le r isch  3D-Dru -
cker  aus ,  ent wicke ln  e igene sp ie le  und schmieden 
aus  a l l t agsgegenst änden coo le  roboter.

pLay
Lasst  d ie  sau raus  im p ig  s imula tor  oder  sucht  futte r 
in  e iner  in te rakt iven  ameisenko lon ie ,  kämpft  a ls  Je -
d i -r i tte r  oder  tro l l  auf  e inem echten trampol in ,  gebt 
a l les  be im espor t -turn ie r  oder  abhängen auf  der  mö-
b ius -sch le i fe  –  Hauptsache,  ih r  habt  spaß!

interact
in  was fü r  e iner  Wel t  würden wi r  leben,  wenn d ie 
Gesch ichte  anders  ver laufen  wäre?  W ie  s t a rk  p rägt 
das  in ternet  unsere  vors te l lung von rea len  or ten? 
und wie  ver lasst  ih r  mög l ichst  schne l l  d iesen ver-
dammten escape room? kommt zu  next  Leve l  und 
f indet  es  heraus!

Jam
ihr  wo l l t  end l i ch  ma l  unter  p rofess ione l le r  an le i tung 
sp ie le  ent wicke ln?  Dann meldet  euch schne l l  an  zum 
mehr t äg igen Game Jam.  Daneben geben euch kon-
zeptze ichner,  i l l us t ra toren  und 3D-künst le r  e inb l i cke 
in  ih re  arbe i t .

W W W. n e x t- L e v e L . o r G
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next LeveL
2017 (  ˘  ³ ˘ )
festivaL for Games
9.–12.11.2017 DÜsseLDorf

kulturpar tner



pLay 

fr,  10 .11.  — so,  12 .11.  /  onGoinG
spieLe-parcours

in  kooperat ion  mi t  versch iedenen Hochschu len  wi rd 
das  ganze  nrW-forum zum r ies igen sp ie l fe ld  zwi -
schen v i r tue l le r  und ana loger  rea l i t ä t .  s tud ie rende 
des  Bauhaus  Lab  l assen h in ter  dem grenzen losen 
sp ie lspaß im p ig  s imula tor  oder  in  der  in te rakt iven 
ameisenko lon ie  gesch ickt  soz ia le  D imens ionen auf -
sche inen.  D ie  FH Düsse ldor f  verb indet  be im pa inba l l 
oder  Handba l l  v i r tue l les  mi t  phys ischem er leben – 
b is  h in  zum rea len  schmer z ,  denn jeder  feh le r  wi rd 
best ra ft :  ob  a ls  Jed i -r i tte r,  der  B las terschüsse ab -
wehren muss,  oder  a ls  r ies iger  tro l l  auf  e inem ech-
ten  trampol in .  Zum st i l len  Beobachter  werden Ga-
mer* innen be i  stud ie renden der  KHM ,  wenn s ie  e ine 
f igur  be im fa l l  ins  Boden lose  ver fo lgen oder  auf  e i -
ner  möbius -sch le i fe  a ls  Zeugen mensch l icher  r i tua le 
das  raum-Ze i tgefüh l  ver l ie ren .  pre isgekrönte  sp ie le 
des  Mult imed iapre ises  mb21 und der  pre is t räger in -
nen des  d ies jähr igen Künst le r innenpre ises  NRW  ga -
rant ie ren  den sprung ins  nächste  G lücks leve l .

sa,  11.11.  /  aB 14:0 0
next LeveL GaminGstar (nLG)

Große espor t -turn ie re  bannen oft  mehr  Zuschau-
er* innen a ls  andere  massenspor t a r ten .  mi t  dem 
nLG br ingt  next  Leve l  e in  Wettkampfformat  an  den 
st a r t ,  das  d ie  besten  sp ie le r* innen in  versch iedenen 
v ideo sp ie lka tegor ien  prämier t .  e in r ichtungen der  o f -
fenen Jugendarbe i t  können s ich  im vor fe ld  anmelden, 
um ih re  Loca l  Heroes  ins  rennen zu  sch icken (hun-
denborn@f jmk.de ) .

taLk 

fr,  10 .11.  /  aB 9 :0 0
Games + BiLDunG

20 08 wurde der  Game Bundesverband  in  den Deutschen 
Ku l tu r ra t  aufgenommen,  das  medium computersp ie l  da -
mi t  o ff i z ie l l  a ls  »ku l tu rgut«  anerkannt .  Doch was is t  se i t -
dem e igent l i ch  geschehen? Haben d ie  d ig i t a len  sp ie le 
ih ren  Weg in  d ie  B i ldung gefunden? Welchen ste l lenwert 
haben s ie  fü r  ku l tu r  und Gese l lschaft ,  Lehren und Ler-
nen?  W ie  f inden Games an  B i ldungsor ten  wie  schu len 
oder  B ib l io theken s t a tt?  oder  was muss v ie l le icht  noch 
geschehen,  dami t  s ie  ih ren  p la tz  dor t  f inden?  in  vor-
t rägen und D iskuss ionen wi rd  das  »ku l tu rgut«  Games 
aus  untersch ied l i chen B l ickwinke ln  der  medienb i ldung 
bet rachtet ,  angefangen be i  ku l tu rgesch ichte ,  über  Jour-
na l i smus und medienwissenschaften ,  b is  h in  zur  p rakt i -
schen B i ldungsarbe i t  in  schu len ,  ku l tu r ins t i tu t ionen und 
in  der  Jugendarbe i t . 

e ine  kooperat ion  der  Fachste l le  fü r  Jugendmedienku l tu r 
NRW  mi t  dem Gr imme- Inst i tu t .

fr,  10 .11.  /  aB 11:0 0
Games + WirtscHaft

Welche untersch ied l i chen Berufs fe lder  b ie tet  der  sp ie -
lemarkt?  W ie  genau wi rd  man Game-Des igner* in  oder 
ent wick le r* in?  Welche kompetenzen er fo rder t  der  Beruf 
des  programmierers?  is t  es  a ls  frau  schwier iger,  in  der 
Games-Branche fuß zu  fassen?  W ie  funkt ion ie ren  sp ie le 
in  v i r tua l  rea l i t y,  und welche schn i tts te l len  ergeben s ich 
zu  anderen W i r tschaftsbere ichen?
in  vor t rägen,  kur zpräsent at ionen und pane ls  in formie -
ren  exper ten* innen und unternehmer* innen stud ie ren -
de ,  abso lvent* innen und Berufsanfänger* innen über  d ie 
chancen und Herausforderungen e iner  boomenden Bran -
che.  mi t  dabe i  s ind  u .a .  Elect ron ic  Ar ts ,  Ubisoft  B lue 
Byte ,  Daeda l ic  West ,  LAVAlabs  mov ing  images ,  v ia l i t y 
und  das  Cologne Game Lab .  para l le l  l ädt  das  L ive  escape 
Game »escape 2  innovat ion« dazu  e in ,  sp ie le r isch  d ie 
innovat ionsmethoden der  ku l tu r-  und kreat ivwi r tschaft 
zu  e r leben.

e ine  kooperat ion  von CREATIVE.NRW ,  W irtschafts för-
derung Düsse ldor f ,  Kompetenzzent rum Ku l tu r-  und Kre -
a t ivwi r tschaft  des  Bundes ,  Frauenku l tu rbüro  NRW  und 
Mediennetzwerk .NRW .

Jam 

fr,  10 .11.  — so,  12 .11.  /  onGoinG
Game Jam:  mitmacHen & miterLeBen

Ubisoft  B lue  Byte  l äd t  e rneut  zum mehr t äg igen 
next  Leve l  Game Jam.  Zusammen mi t  B lue  By-
te -prof is  e r wecken Game-Des igner* innen,  ar-
t i s ts  und programmierer* innen ih re  sp ie l ideen 
zum Leben.  Deve loper  L ive -sess ions  machen den 
Game Jam für  a l le  fest iva lgäste  hautnah er fahr-
bar.  e ine  in tens ive  er fahrung mi t  o ffenem ende!

anmeldungen mi t  in fos  zu  a l te r  & know-How an  
gamejambluebyte@ubisoft .com .

fr,  10 .11.  — so,  12 .11.  /  onGoinG
Game art:  aussteLLunG

Games s ind  kunst  –  kunst  in  Games:  D ie  aus -
s te l lung des  sp ie lent wick le rs  Ubisoft  B lue  Byte 
gewähr t  e inb l i cke  in  das  schaffen  der  konzept -
ze ichner,  i l l us  t ra to ren  und 3D-künst le r,  d ie  über 
a l le  ent wick lungsschr i tte  h inweg zur  erschaffung 
d ig i t a le r  sp ie le  be i t ragen.  in  e iner  L ive  scu lp t -
ing -sess ion  er weckt  e in  B lue  Byte -ar t is t  sp ie l -
f iguren  zum Leben,  was d ie  Besucher* innen an 
ih rer  ents tehung te i lhaben lässt .

interact

fr, 10 .11.  — so,  12 .11.  /  onGoinG
aLternative History

W ie sähe d ie  Wel t  aus ,  wenn ih re  Gesch ichte  an  mar-
kanten punkten e ine  andere  Wendung genommen hät -
te?  e ine  dezent ra le  ausste l lung mi t  kunst werken und 
f i lmen aus  sc ience f ic t ion  und Games eröffnet  den 
fest iva lbesucher* innen sp ie le r isch  ind iv idue l le  Zugän-
ge  zu  e iner  a l te rnat iven  Gegenwar t .

fr,  10 .11.  — so,  12 .11.  /  onGoinG
expLoDeD vieWs

unser  B i ld  über  d ie  ana loge Wel t  wi rd  l ängst  durch  das 
in ternet  geprägt .  Der  künst le r  Marn ix  de  N i js  verspr icht 
neue s icht weisen auf  bekannte  st adtmot ive :  se ine  in -
te rakt ive  inst a l l a t ion  versetz t  den Bet rachter  in  spek -
t aku lä re  aud iov isue l le  Landschaften  aus  punkt wolken 
–  gener ie r t  aus  fotos  von soc ia l  med ia -p la tt fo rmen.

fr,  10 .11.  — so,  12 .11.  /  onGoinG
escape room

Die Ze i t  l äuft ,  der  adrena l inpege l  s te ig t ,  je tz t  s ind 
schne l le  Lösungen gef ragt!  next  Leve l  l ädt  mi t  e inem 
escape room an 3  tagen dazu  e in ,  innerha lb  begrenzter 
Ze i t  im team kn i ff l ige  rätse l  zu  lösen.  Das  garant ie r t 
max ima len  spaß und ermögl icht  e ine  besonders  in ten -
s ive  ause inandersetzung über  e in  jugendku l tu re l les 
thema,  das  im mi tte lpunkt  s teht .

create

fr, 10 .11.  /  aB 8 :0 0
roBoterscHmieDe unD meHr

akt iv ie rende Workshops b ie ten  schu len ,  Jugende inr ich -
tungen und anderen Jugendgruppen input  zu  v ie r  unter-
sch ied l i chen themen wie  z .  B.  roboter  bauen aus  motoren, 
a l l t agsgegenst änden und techn ikschrott .  voranmeldungen 
nöt ig  unter  hundenborn@f jmk.de .

sa,  11.11.  /  aB 11:0 0
WeBviDeo creators camp (Wcc)

Webv ideos  haben das  k lass ische,  l ineare  fernsehen v ie -
le ror ts  abge löst .  Doch wie  werden s ie  –  vor  a l lem aus  der 
B i ldungsperspekt ive  –  gemacht?  im Wcc d iskut ie ren  und 
v is ion ie ren  et ab l ie r te  Webv ideo-kreat ive  gemeinsam mi t 
Jugend l ichen über  formate ,  umsetzungsmögl ichke i ten 
und Herausforderungen.

sa,  11.11.  — so,  12 .11.  /  onGoinG
DiGitaLes LaBoratorium

ega l  ob  roboterbau,  Lasercutte r,  makey  makey oder  tape 
ar t :  im offenen maker  space können Groß und k le in  sp ie -
le r isch  an  techn ik  a rbe i ten ,  3D-Drucker  ausprob ie ren  und 
e igene sp ie le  ent wicke ln .


